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Уважаемые коллеги! Друзья!

Код-классы как система профориентации год 

за годом демонстрируют свою эффективность 

и  востребованность. Подтверждение тому — 

ежегодный рост количества клубов по програм-

мированию, привлекающих талантливых и любо-

знательных школьников. В этом году код-классы 

открылись еще в пяти партнерских школах ре-

гиона.

Эти успехи не могут не радовать, и универси-

тет готов и в дальнейшем всячески поддерживать 

движение код-классов. Наша заинтересованность, 

помимо прочего, обусловлена и необходимостью 

некой «перезагрузки» профориентационной ра-

боты со школьниками. Участие университета 

в федеральной программе «Приоритет‑2030» 

предусматривает трансформацию всех направ-

лений нашей работы, в том числе и взаимодей-

ствия со школами. Частью Программы развития 

вуза стал проект «Университет. Талантами стано-

вятся», направленный на всестороннее развитие 

и самореализацию студентов. Но почему бы не со-

здать аналогичный профориентационный проект 

для школьников, тем более что для его реализа-

ции есть прекрасная база — сообщество код-клас-

сов, выпускники которых каждый год успешно 

поступают на профильные специальности в УлГУ.

Воплощением этой идеи стал проект «Код-клас-

сы УлГУ — таланты для университета». Летом его 

участники смогли не только познакомиться с но-

выми трансферными учебно-научными лаборато-

риями УлГУ, но и начать работу на этих площад-

ках в качестве лаборантов-исследователей. Более 

30 ребят из код-классов занимаются проектной 

деятельностью на базе Центра дополнительно-

го образования «Дом научной коллаборации»  

им. Ж.И. Алфёрова. В Центре интернет-образо

вания по-прежнему проводятся мастер-классы 

и обучающие семинары для школьников, студен-

тов и педагогов. Университет постоянно расши-

ряет направления деятельности центра: в этом 

году будет приобретено оборудование для физи-

ческого практикума, и со следующего года учите-

ля физики и школьники региона смогут получить 

новые знания и компетенции.

Декабрьская межрегиональная конференция 

«Траектории взаимодействия в развитии цифро-

вых навыков» пройдет уже в пятый раз. От всей 

души поздравляю сообщество код-классов УлГУ 

с этим символическим юбилеем. Желаю всем 

участникам форума успешной работы, идеологам 

и педагогам код-классов — вдохновения и новых 

проектов, а выпускникам школ — успехов в выбо-

ре профессии и поступлении в наш университет!

Борис КОСТИШКО
ректор Ульяновского государственного университета,

доктор физико-математических наук, профессор
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Уважаемые коллеги!

Очень рад, что такой важный и нужный проект, 

как «Код-класс», продолжает активно развивать-

ся, привлекает все новых и новых участников, а 

конференция «Траектории взаимодействия в раз-

витии цифровых навыков» стала отличной пло-

щадкой для нетворкинга и обмена опытом.

Спасибо, что помогаете школьникам войти 

в IT-сферу, изучать цифровой мир, делать первые 

шаги и развивать свои навыки в программирова-

нии и других IT-направлениях. Благодаря вашей 

работе выпускники школ выбирают цифровые 

профессии и успешно поступают в вузы, а вся 

IT-отрасль и наши компании получают классных, 

заинтересованных в своей работе специалистов.

Мы со своей стороны тоже активно участву-

ем в развитии отрасли и IT-образования. Напри-

мер, мои коллеги из ZeBrains работают совместно 

с УлГУ по подготовке специалистов в области ис-

кусственного интеллекта. Мы будем рады видеть 

ваших ребят в числе наших студентов, а всех чле-

нов сообщества код-классов — в гостях в любой 

из наших компаний.

Успехов вам, новых идей и интересных про-

ектов!

Александр ЩЕРБИНА
основатель IТ-холдинга ITECH.group (ITECH, ZeBrains, Resolut, BitRoot),  

сооснователь компаний Palindrom, Dater, Jump.bio
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Уважаемые друзья!

На протяжении 8 лет команда код-классов по-

стоянно наращивает результаты своей работы. 

ИТ-Фонд поддерживает проект с 2016 года, и та-

кое сотрудничество даёт серьёзные результаты. 

Каждый год мы с радостью наблюдаем за неу-

клонным развитием этого сообщества. Сегодня 

это сеть из 55 школ-партнеров, сотни мероприя-

тий и более 15 000 участников.

Код-классы творчески подошли к вопросу 

профориентации детей и подростков. Проект раз-

жигает интерес к цифровой среде даже у самых 

маленьких школьников. Код-классы не останови-

лись на школах города, а расширили географию 

по всей области. IT-сфера стала доступнее для 

ребят, приблизилась на расстояние вытянутой 

руки. Преподаватели код-классов горят идеей 

и заряжают своих учеников. Благодаря работе 

педагогов эта инициатива живёт и процветает.

Конфуций говорил: «Если ваш план — на всю 

жизнь, учите детей». Желаем покорений новых 

вершин и сил в таком важном деле!

Сергей ЕРОФЕЕВ
исполнительный директор Фонда развития информационных технологий 

Ульяновской области
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Аннотация. В работе рассматривается пер-

вый этап изменения формы взаимодействия уни-

верситета с сообществом код-классов (клубов 

по программированию) партнерских школ УлГУ 

в рамках реализации стратегического проекта 

«Университет. Талантами становятся» програм-

мы «Приоритет‑2030». Благодаря этой трансфор-

мации планируется получить систему подготов-

ки и отбора одаренных абитуриентов с целью их 

поступления в университет и быстрой адаптации 

в учебных и научных подразделениях Ульянов-

ского государственного университета.

Ключевые слова: код-класс, сообщество, ин-

формационные технологии, профориентация, 

УлГУ, Приоритет‑2030.

В  настоящий момент в  Ульяновском госу-

дарственном университете созданы и успешно 

функционируют несколько структур, занима-

ющихся профориентационной деятельностью 

информационно-технологического профиля: 

«Дом научной коллаборации» им. Ж.И. Алфё-

рова — площадка на базе Центра интернет-

образования (ЦИО) и Заволжского экономико-

гуманитарного факультета (ЗЭГФ), сеть 

код-классов УлГУ, площадки подразделений до-

вузовского образования и т. п. Проблема состоит 

в том, что работа всех этих структур независима 

и зачастую недостаточно эффективна, потому 

что не отслеживает образовательную траекто-

рию и не ведет школьника к поступлению в уни-

верситет. В то же время под руководством УлГУ 

создана сеть из более чем 50 партнерских школ 

с  код-классами (клубами по программирова-

нию), возможности которой для подготовки про-

фессионально ориентированных абитуриентов 

используются недостаточно эффективно. Цель 

проекта «Код-классы УлГУ — таланты для уни-

верситета» — создание качественной системы 

отбора и сопровождения будущих абитуриентов 

от момента первого контакта с УлГУ до успеш-

ного поступления на выбранную специальность. 

Сообщество код-классов университета является 

самой удобной средой для отработки алгоритма 

взаимодействия всех участников проекта — пар-

тнерских школ, профориентационных площадок 

и структур, профильных факультетов УлГУ. Срок 

реализации проекта — три года.

Основные задачи проекта:

•	 создание методики выявления талантли-

вых школьников, в том числе при помощи профо-

риентационного тестирования;

•	 формирование и  организация работы 

смешанных творческих исследовательских групп 

«школьник — студент — педагог — наставник»;

•	 создание механизма раннего трудо- 

устройства школьников в лаборатории и мастер-

ские университета;

•	 отработка методики сопровождения та-

лантливых школьников от проектной деятельно-

сти в профориентационных подразделениях УлГУ 

до успешного поступления в университет;

•	 повышение качества подготовки абитури-

ентов информационного профиля;

•	 увеличение числа абитуриентов, сдающих 

профильные ЕГЭ;

•	 расширение сети партнерских школ 

с код-классами в сторону муниципалитетов Улья-

новской области.

Предполагается, что наиболее талантливые 

школьники из числа обучающихся в код-клас-

сах, ДНК, других профильных подразделениях 

университета в 12–17 лет получат возможность 

на основе психологических исследований сфор-

мировать индивидуальную профориентационную 

образовательную траекторию и реализовать ее 

при кураторстве наставников от школы и уни-

верситета через проектную и другую деятель-

ность на площадках УлГУ. Кроме того, по итогам 

участия в летних интенсивах, организованных на 

профильных кафедрах университета, лучшие ре-
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В  июне после предварительного отбора  

47 школьников — 2 младших группы (7–9 клас-

сы) и 3 старших группы (10–11 классы) — начали 

знакомство с направлениями деятельности Цен-

тра ДНК и трансферных учебно-научных лабо-

раторий. Двадцать ребят 12–15 лет знакомились 

с университетом и направлениями проектной 

деятельности в Центре ДНК — паяли, програм-

мировали роботов и квадрокоптеры, создавали 

и печатали 3D-объекты. Участники интенсивов 

старшей группы (10–11 классы) знакомились со 

студентами и наставниками четырех новых лабо-

раторий УлГУ, созданных в рамках реализации 

программы «Приоритет‑2030». Кроме того, во 

второй смене летнего интенсива приняла участие 

группа ребят химико-биологического направ-

ления, получивших возможность в дальнейшем 

бята смогут уже с 10–11 класса начать трудовую 

деятельность в лабораториях университета, в том 

числе созданных в рамках реализации проекта 

стратегического развития «Приоритет‑2030».

В сентябре 2022 года закончился первый этап 

реализации проекта. Получены первые результа-

ты нашей работы, для достижения которых коман-

дой проекта было сделано немало. Был организо-

ван и проведен первый летний интенсив проекта, 

сформированы проектные команды школьников 

в четырех высокотехнологичных направлениях 

(интеллектуальные робототехнические системы, 

фотоника, материаловедение, нейротехнологии 

и искусственный интеллект), ребята определи-

лись со своими наставниками по темам проектной 

деятельности.

обучаться в рамках деятельности трансферной 

учебно-научной лаборатории «Персонализиро-

ванная медицина» и Научно-исследовательского 

медико-биологического центра НИТИ им. С.П. Ка-

пицы.

С наступлением нового учебного года школь-

ники, прошедшие летний интенсив проекта, стали 

ядром проектных команд и приступили к работе 

под руководством наставников Центра ДНК УлГУ 

в настоящих студенческих лабораториях. Десять 

старшеклассников и пятнадцать ребят 7–9 клас-

са при поддержке руководителей код-классов из  

12 школ г. Ульяновска начали увлекательное путе-

шествие в мир интеллектуальной робототехники, 

3D-моделирования, искусственного интеллекта 

и персонифицированной медицины.

Выбор проектных направлений и наставников 

ребята осуществляли полностью самостоятельно 

на основе опыта летних занятий и мастер-классов, 

проведенных для ребят дополнительно в рамках 

празднования Дня программиста с 12 по 17 сентя-

бря на «Фестивале 256». Так, руководитель сту-

денческой лаборатории «Интеллектуальные ро-

бототехнические системы» Михаил Жила вместе 

со своими студентами провел 10 мастер-классов, 

чтобы познакомить школьников гимназий № 79 

и № 44, Инженерного губернаторского лицея 

№ 102 и Многопрофильного лицея № 20, а также 

школ — партнеров УлГУ № 72, № 73 и № 75 с новы-

ми возможностями своей лаборатории.

Кроме того, основой для выбора проектной 

траектории ребят стал анализ результатов про-
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технологий (ФМИАТ), направление подготовки 

«Авиастроение»), а по проектному направлению 

«Интеллектуальная робототехника» занимается 

с ребятами Арсений Кузнецов (студент 2 курса 

ФМИАТ, направление подготовки «Информаци-

онные системы и технологии»). И уже в конце 

ноября мы планируем подвести первые итоги 

проектной деятельности и получить возможность 

корректировки работы над проектами с учетом 

замечаний экспертов.

К  моменту окончания реализации проекта 

в 2024 году мы планируем отработать методи-

ку выявления талантливых школьников, преи-

мущественно из код-классов партнерских школ 

(с учетом расширения сообщества код-классов), 

и построения профориентационного алгоритма 

подготовки и сопровождения этих школьников 

до момента поступления в УлГУ и начала научной 

работы на кафедрах и в лабораториях профиль-

ных факультетов.

При реализации описанного проекта мы рас-

считываем создать устойчивую систему отбора 

школьников на высокотехнологичные направле-

ния подготовки УлГУ. В дальнейшем эта методика 

может быть использована другими учебными под-

разделениями для ведения профориентационной 

работы по привлечению профессионально ориен-

тированных и успешных абитуриентов.

фориентационного тестирования школьников-

участников, проведенный летом психологами 

УлГУ. Коммуникативные навыки, лидерские 

и управленческие способности, качества лично-

сти, влияющие на выбор вида деятельности, — вот 

те вопросы, ответы на которые для себя получили 

все участники летних интенсивов перед выбором 

проектного направления.

Интересной особенностью нашего проек-

та также становится практика трудоустройства 

старшеклассников в студенческих лабораториях 

УлГУ. Именно одиннадцатиклассники в первую 

очередь воспользовались этой возможностью, т. к. 

они не просто серьезно думают о своей будущей 

профессии, но уже готовы начать ею заниматься 

сейчас.

Проектные команды у нас работают комби-

нированно в двух форматах: в очном и в онлайн. 

Взаимодействие с наставником УлГУ в онлайн-

формате позволяет ребятам работать над про-

ектами, находясь в разных частях города Улья-

новска, а в будущем даст возможность соединить 

в одну команду ребят из разных муниципалитетов 

Ульяновской области. В отдельных группах со 

школьниками работают не только преподавате-

ли, но и студенты. Так, в проектной команде по 

3D-моделированию с ребятами 7 и 9 класса ра-

ботает Кирилл Егоров (студент 4 курса факульте-

та математики, информационных и авиационных 
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Аннотация. Одной из приоритетных задач 

современного российского общества является 

создание условий, обеспечивающих выявление 

детей, имеющих высокий потенциал развития 

с целью реализации их способностей. В этом кон-

тексте участие детей в олимпиадах и конкурсах 

разного уровня можно рассматривать как одно 

из оптимальных условий для развития их творче-

ского потенциала. Такие мероприятия позволят 

ребенку оценить свои возможности в сравнении 

с другими детьми, повысить уровень задач на пер-

спективу и в результате закрепить стойкую моти-

вацию к процессу обучения. В статье представ-

лен опыт работы Ульяновского государственного 

университета по работе с талантливыми детьми.

Ключевые слова: Олимпиада, конкурсы, уни-

верситет, школьники, талантливые дети.

Создание системы выявления талантливых 

школьников, их раннего привлечения в универ-

ситетскую среду для формирования мотивиро-

ванного абитуриента, хорошо подготовленного 

к обучению по программам высшего образова-

ния, является одним из стратегических ориен-

тиров для Ульяновского государственного уни-

Олимпиады и конкурсы  
как средство выявления  
одаренных детей

Е.С. Гузенко 
проректор по довузовскому образованию  

и организации приема студентов  

Ульяновского государственного университета, 

кандидат исторических наук 

Ульяновск, Россия
guzenkoes@mail.ru

Л.А. Хамидуллина
начальник управления  

довузовского образования  

Ульяновского государственного университета, 

кандидат педагогических наук, доцент 

Ульяновск, Россия
xamidullina@mail.ru

верситета (УлГУ). В этой связи в университете 

уделяется большое внимание созданию условий, 

способствующих выявлению, самоопределению 

и самореализации одаренных детей, имеющих 

выдающиеся достижения в разных предметных 

областях.

Ключевым механизмом выявления талантливых 

детей, а также развития у них творческих способ-

ностей и интереса к научно-исследовательской 

деятельности является проведение олимпиад 

и конкурсов федерального и университетского 

уровней.

Ульяновский государственный университет 

является соорганизатором олимпиад федераль-

ного уровня: Многопрофильной инженерной 

олимпиады «Звезда», олимпиады школьников 

«Ломоносов», «Междисциплинарной олимпиады 

имени В.И. Вернадского», олимпиады «Я — ба-

калавр», «Олимпиады по сервису и  туризму», 

«Всероссийской олимпиады по финансовой гра-

мотности, финансовому рынку и защите прав по-

требителей финансовых услуг».

Университет также ежегодно самостоятельно 

организует различные предметные, профильные 

олимпиады и конкурсы, которые проходят как 

в очном, так и в дистанционном формате.

Всего в 2022 году олимпиады собрали более 

21 тысячи участников, в т. ч. в олимпиадах и кон-

курсах УлГУ — 1177 участников, 273 из них стали 

победителями и призерами, из них 168 — выпуск-

ники школ.

Университет ежегодно участвует в подготовке 

к Всероссийскому этапу победителей и призеров 

Регионального этапа Всероссийской олимпиады 

школьников. На базе Центра выявления и под-

держки одаренных детей «Алые паруса» препо-

даватели университета проводят занятия по соб-

ственным авторским программам, разработанным 

специально для обучения решению олимпиадных 

задач по различным предметам. Специалисты уни-

верситета входят в состав Российского совета 

олимпиад школьников и экспертного совета Реги-

онального центра выявления и поддержки одарен-

ных детей в Ульяновской области «Алые паруса».

С целью вовлечения талантливых детей и мо-

лодежи в работу над актуальными задачами науки 

и технологии в УлГУ функционирует Центр до-

полнительного образования детей «Дом научной 

коллаборации» им. Ж.И. Алфёрова (Центр ДНК). 

Он начал работу с 1 сентября 2020 года в рамках 

федерального проекта «Успех каждого ребенка» 

национального проекта «Образование». Обуче-

ние в Центре ДНК проводится по направлениям 

«Детский университет» (5–9 классы), «Малая ака-

демия» (10–11 классы), «Урок технологии», «Урок 

биологии», «Урок информатики». В Центре ДНК 

обучаются также и взрослые: учителя имеют воз-

можность пройти курсы повышения квалифика-

ции в рамках модуля «Педагог К‑21». С момента 

открытия обучение в Центре ДНК прошли более 

1000 детей и более 500 педагогов.

В 2022 году слушатели Центра ДНК стали при-

зерами областного конкурса изобретателей «Луч-

шее детское изобретение» в номинации «Техно-
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безопасности» и «Система сбора данных о жиз-

недеятельности человека».

Для выявления и поддержки детей, имеющих 

способности к точным наукам, УлГУ совместно 

с ФНПЦ АО «НПО «Марс» при поддержке ОГБН 

ОО «Центр выявления и поддержки одаренных 

детей в  Ульяновской области «Алые паруса» 

проводят школьную научно-практическую кон-

ференцию «Марс-ИТ». По результатам отбороч-

ных этапов ребята были приглашены на пяти- 

дневный проектный интенсив на базе ОГБН ОО 

«Центр выявления и поддержки одаренных детей 

в Ульяновской области «Алые паруса». В рамках 

подготовки к конференции преподаватели Моло-

дежной академии информационных технологий 

УлГУ проводили консультационные занятия по 

подготовке проектных работ. В 2021–2022 учеб-

ному году участниками данной конференции ста-

ли 51 школьник из г. Ульяновска, победителями 

и призерами стали 21 человек.

С 2021 года в университете проходит детско-

юношеский интерактивный фестиваль науки 

«УлГУ Fest», в ходе которого происходит погру-

логии умного дома и производство» в старшей 

возрастной группе (14–18 лет), а также вышли 

в финал Всероссийского конкурса по микрбио-

логии «Невидимый мир».

Наиболее способные высокомотивированные 

слушатели Центра ДНК и школьники из универ-

ситетских код-классов стали участниками летних 

интенсивов 2022 года. Ребята получили возмож-

ность заниматься с университетскими препода-

вателями в лабораториях УлГУ и на площадках 

Центра ДНК, выбрать направление проектной де-

ятельности на будущий учебный год.

В университете развивается институт на-

ставничества, студенты УлГУ задействованы 

в реализации программы «Сириус. Лето: начни 

свой проект» Образовательного фонда «Талант 

и успех» и привлекаются в качестве наставни-

ков в  работу с  одаренными и  талантливыми 

школьниками при реализации их исследова-

тельских проектов. В 2021 году два студента 

ФМИАТ стали обладателями гранта, работая со 

школьниками в рамках проектов на темы: «Си-

стема выявления инцидентов информационной 

Решая задачи выявления и сопровождения 

способных, одаренных детей, университет вза-

имодействует с детскими садами. Специалисты 

университета входят в состав жюри Межрегио-

нального конкурса детских исследовательских 

работ «Мой проект». Данный конкурс проводится 

с 2009 года. За это время в нем приняли уча-

стие более 1000 детей дошкольного возраста из 

г. Ульяновска, Ульяновской области и 35 регио-

нов России. В 2022 году конкурс «Мой проект» 

приобрел статус Всероссийского. В УлГУ изда-

ется сборник по итогам конкурса, куда входят 

проектные работы детей 5–7 лет — победителей 

и призеров конкурса, а  также рецензии уче-

ных университета на детские проектные рабо-

ты. Ежегодно на базе университета проводится 

торжественное мероприятие по презентации 

сборника, обсуждаются ключевые векторы раз-

вития образования, в том числе дошкольного, 

происходит посвящение дошкольников в самые 

юные студенты УлГУ с целью формирования 

преемственности и непрерывности в развитии 

одаренных детей.

жение детей в науку и техническое творчество. 

Ежегодно в нем принимает участие более 1000 

детей дошкольного и школьного возраста. Поми-

мо научно-популярных лекций и образователь-

ных мастер-классов в рамках фестиваля прохо-

дит научно-практическая конференция «В науку 

с УлГУ», где школьники представляют свои ис-

следования по актуальным вопросам современ-

ной науки, культуры и образования. Завершается 

фестиваль встречей с учеными университета. Так, 

в 2022 году состоялось мероприятие с участием 

проректора по науке В.Н. Голованова, который 

провел открытую лекцию для школьников на 

тему: «Наука. Что это?» 

Развивая сеть профильных классов, универси-

тет проводит индивидуальную работу с талантли-

выми школьниками, привлекая их к научной и ис-

следовательской деятельности. По результатам 

такой работы в 2022 году Ульяновский государ-

ственный университет и трое старшеклассников 

из школ-партнеров УлГУ были удостоены премии 

научно-образовательного центра мирового уров-

ня «Инженерия будущего» в номинации «Юные 

инженеры».
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Аннотация. Статья представляет собой мето-

дические рекомендации для учителей школ, рабо-

тающих в профильных классах по направлению 

«Математика и информационные технологии», 

по запуску технологического движения в шко-

лах через организацию технологических круж-

ков и клубов, организацию подготовки и участие 

школьников в технологических и инженерных 

соревнованиях. В основу рекомендаций положе-

ны ресурсы и методические материалы, разра-

ботанные в процессе организации и проведения 

Национальной технологической олимпиады для 

школьников 5–11 классов.

Ключевые слова: технологическое движе-

ние школьников, Национальная технологическая 

олимпиада, НТО, профиль НТО, Кружковое дви-

жение НТИ, Ассоциация технологических круж-

ков, школьный технологический клуб, техноло-

гический кружок, наставник, технологический 

энтузиаст, инженерные соревнования, Урок НТО, 

Дни НТО.

Введение

На современном этапе Россия взяла курс на 

развитие собственной техносферы и выращива-

ние специалистов в области высоких технологий. 

Это наша общая задача, и без педагогов здесь ни-

как не обойтись. Первые шаги в своей профессии 

будущие специалисты делают еще в школьном 

возрасте, поэтому мы предлагаем запускать тех-

нологическое движение в вашей школе или цен-

тре дополнительного образования. Оно объеди-

нит тех детей, подростков и взрослых, которым 

интересны современные технологии, кто готов 

учиться и развиваться, кто с помощью технологий 

хотел бы принести пользу нашей стране.

Технологическое 
движение в школе. 
Направление  
«Математика  
и информационные 
технологии».  
Как запустить?

Т.Г. Пирог
мaster of education University of Manchester, 

руководитель методического отдела  

Центра НТО (Национальная технологическая 

олимпиада) НИУ ВШЭ  

(Научно-исследовательский  

университет Высшая школа экономики) 

Москва, Россия
t.pirog@ntcontest.ru

Е.А. Додонова, 
Я.Е. Останин 
сотрудники Центра НТО НИУ ВШЭ

Москва, Россия
t.pirog@kruzhok.org 

Технологическое движение в школе — что это 

такое?

Школа или центр дополнительного образова-

ния — это как раз те места, где технологическое 

движение может расти и развиваться. Можно на-

чать с малого, например, организовать кружок 

или факультатив, собрать несколько команд или 

отдельных ребят, которые станут осваивать со-

временные технологии, участвовать в различных 

инженерных соревнованиях.

Импульс такому движению задают энтузиа-

сты, объединенные идеей совместного решения 

проблем социума с помощью новых техноло-

гий, развития компетенций, которые потребу-

ются школьникам в будущем и будут менять мир 

к лучшему. Поэтому вы можете заинтересовать 

коллег-учителей, пригласить экспертов из техно-

логического сектора — они помогут ребятам в ос-

воении технологий. Еще лучше, если в вашу ко-

манду войдут родители, которые поддержат своих 

детей. Все эти люди — энтузиасты, они образуют 

движение, а Вы — его лидер.

Общими усилиями вы достигнете цели школь-

ного технологического движения: формирование 

сообщества технологических энтузиастов, спо-

собных осваивать и ответственно развивать но-

вые технологии, работая в команде.

Задачи технологического движения в школе:

-	 создать сообщество школьников и технологи-

ческих энтузиастов;

-	 привлечь учащихся к освоению новых техно-

логий;

-	 поддержать школьников, которые участвуют 

в технологических и инженерных олимпиадах 

и конкурсах;

-	 сформировать сквозные технологические ком-

петенции школьников, участвующих в техно-

логических соревнованиях, таких как програм-

мирование, 3D-моделирование, инженерное 

конструирование, электроника, схемотехника, 

компьютерное зрение и др.;

-	 запускать свои инженерные и  социально-

технологические проекты и  участвовать 

в смежных программах, где требуется техно-

логический подход в решении проблем.

В решении таких задач как раз могут помочь 

значимые инженерные и технологические со-

ревнования для школьников. Участие школьни-

ков в таких соревнованиях может стать основой 

для запуска технологического движения и обе-

спечить достижение поставленных задач. Напри-

мер, Национальная технологическая олимпиада 

(НТО) является всероссийским и бесплатным для 

школьников образовательным проектом. Через 

знакомство ребят с профилями НТО можно ин-

тересно и доступно рассказать им о совре-

менных технологиях и задачах, которые 

стоят перед специалистами в ближайшем 

и  далеком будущем, и  способствовать  

профориентации школьников. Само участие 

в НТО дает дополнительные образователь-

ные возможности: вебинары, практикумы, 

хакатоны, на которых школьники знакомят-

ся с новыми технологиями «из первых рук», 

непосредственно от экспертов в этой 

области. Желание достичь высоко-

го результата на олимпиаде может 

задавать определенную планку для 

школьников, стимулировать к более 

усердной работе. 

Школьники, участвующие в  НТО, 

объединенные таким опытом, могут стать 

ядром технологического движения в вашей 

образовательной организации. А педагоги 

могут в своих кружках использовать обра-

зовательные программы, разработанные специ-

ально для подготовки к НТО.
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искусственного интеллекта, который проанали-

зирует мнения зрителей, собранные с помощью 

Интернета из разных источников, превратив их 

в ряды данных.

Между тем сегодня ни вузы, ни школы (даже 

гимназии и лицеи с углубленным изучением от-

дельных предметов) в подавляющем большин-

стве не формируют таких компетенций. Поэтому 

лучший выход — это изучение технологий через 

дополнительное образование и участие в со-

стязаниях, начиная со школьной скамьи. В НТО 

школьники учатся работать в командах, поскольку 

реальные инженерные задачи не решаются в оди-

ночку, а требуют коллективного взаимодействия. 

Решая комплексные инженерные задачи, прибли-

женные к реальности, участники НТО приобрета-

ют профессиональные компетенции. Участники 

НТО становятся частью сообщества настоящих 

и бывших участников олимпиады, где, как в пита-

тельном бульоне, культивируются и формируются 

компетенции и знания. Именно здесь вырастают 

команды будущих проектов и стартапов.

Зачем НТО учителю

Сегодня школа имеет шанс стать местом, где 

ученики могут познакомиться с современными 

технологиями, заинтересоваться, начать более 

глубоко их изучать и достичь определенных успе-

хов. Это сложный путь; чтобы пройти его, рядом 

должен быть учитель-наставник. Вы можете стать 

наставником НТО и помочь своим ученикам до-

стичь успеха!

Наставник НТО — это педагог, который ока-

зывает содержательную и  организационную 

поддержку участникам соревнований на всём 

их протяжении. Им может стать любой учитель, 

которому интересно сопровождать участников, 

помогать им готовиться к соревнованиям и состя-

заться в них.

Профили НТО поделены на 5 направлений, ко-

торые связаны с профильным и предпрофильным 

обучением в школах. Важно отметить, что такое 

деление весьма условно. Так, профиль «Нейро-

технологии и когнитивные науки» относится к на-

правлению «Естественные науки и технологии», 

однако в заданиях используются также алгоритмы 

компьютерного зрения, что относится к информа-

ционным технологиям и математике.

Приведем примеры профилей других направ-

лений, для которых математика и информацион-

ные технологии также являются базовыми ком-

петенциями:

•	 Интеллектуальные энергетические системы;

•	 Интеллектуальные робототехнические системы;

•	 Технологии виртуальной реальности;

•	 Технологии дополненной реальности.

Поэтому мы настоятельно рекомендуем учи-

телям не ограничиваться исключительно «своим» 

профилем, а обращать внимание и на другие на-

правления.

Информацию о всех профилях 

НТО можно найти на сайте: 

https://ntcontest.ru/tracks/nto-

school/

НТО.Junior для учащихся  

5–7 классов: https://junior.

ntcontest.ru/spheres2022 

Зачем НТО школьнику

С каждым годом все больше будут востребо-

ваны специалисты, владеющие информацией из 

разных сфер знания, а главное — способные ре-

шать нестандартные задачи на стыке нескольких 

областей науки и практики. Например, генному 

инженеру необходимо уметь программировать 

и настраивать сложное ПО для моделирования 

генов, а литературному критику не обойтись без 

Перед вами открывается широкое поле новых 

возможностей для профессионального роста и раз-

вития, ведь учитель, включившийся в НТО, может 

повышать квалификацию на курсах НТО для пе-

дагогов; включать в программу предпрофильного 

и профильного обучения интересные технологиче-

ские задачи, связанные с реальными инженерными 

проблемами; организовать в школе площадку под-

готовки и создать кружок или факультатив, исполь-

зуя образовательные программы НТО.

С чего начать?

Шаг 1. Провести Урок НТО по направлению 

«Математика и информационные технологии»

Для общего знакомства с профилями направ-

ления «Математика и информационные техноло-

гии» рекомендуем провести Урок НТО «Матема-

тика и IT», который позволит участникам получить 

представление о профилях.

К этому направлению относятся такие профи-

ли, как:

•	 Автоматизация бизнес-процессов;

•	 Большие данные и машинное обучение;

•	 Информационная безопасность;

•	 Искусственный интеллект;

•	 Технологии беспроводной связи;

•	 Финансовые технологии.
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Урок призван мотивировать школьников к   

изучению перечисленных технологий и к участию 

в олимпиаде.

Материалы Урока НТО по на-

правлению «Математика и ин-

формационные технологии» 

доступны по ссылке: https://nti-

lesson.ru/materials-math-it

Урок НТО по направлению «Математика 

и IT» — только первый шаг школьников и их на-

ставников в освоении новых технологий и погру-

жении в профили НТО. Для знакомства учеников 

с отдельными технологиями по математическому 

и информационно-технологическому профилям 

подготовлены разнообразные методические мате-

риалы. Они позволяют легко и быстро организо-

вать и провести мероприятие, посвященное новым 

технологиям. Возможно, это будет увлекательный 

и нестандартный урок по вашему предмету, заня-

тие кружка или тематический классный час, а мо-

жет быть, общешкольное мероприятие по проф- 

ориентации или даже инженерные каникулы.

Шаг 2. Организовать Урок НТО по выбранно-

му профилю

Уроки НТО — это сборник методических ма-

териалов. Опираясь на них, любой учитель легко 

может организовать и провести занятие, во время 

которого школьники увидят, как важно уже сей-

час начать осваивать технологии будущего, и пой-

мут, что в основе всех прорывных решений лежат 

глубокие предметные знания. Если у вас нет воз-

можности провести занятие целиком, вы можете 

использовать отдельные активности, предложен-

ные в методической разработке, и встроить их 

в свой урок по предмету.

Материалы Уроков НТО можно использовать 

и в рамках мероприятий по знакомству с про-

фильными или предпрофильными классами 

в школе. Такие занятия, посвященные новым тех-

нологиям, помогут ученикам понять собственные 

интересы и в итоге построить свою образователь-

ную траекторию.

Благодаря этим занятиям школьники смогут 

определиться с выбором технологий и профи-

лем НТО, которые им ближе всего. Если решение 

уже принято, то Урок НТО станет первым шагом 

для погружения в содержание выбранного про-

филя, кроме того, здесь педагог поможет буду-

щим участникам зарегистрироваться для участия 

в олимпиаде. Все материалы уроков вы можете 

найти на сайте nti-lesson.ru

Уроки НТО по направлению «Математика 

и информационные технологии»

Урок Ссылка Классы Темы Примечания

Виртуальные по-
мощники в жизни 
человека

https://nti-lesson.ru/
junior-human 
 
 
 
 
 

5–7 Информатика, 
программирование, 
Python, анализ дан-
ных, GoogleColab

Школьники получат началь-
ные знания о работе с данны-
ми, познакомятся с профес-
сией исследователя данных 
и спроектируют собственного 
виртуального ассистента, 
который будет помогать при-
нимать решения, получат пер-
вый опыт обработки данных 
средствами Python и Google 
Colaboratory

Шаг 3. Организовать общешкольное меропри-

ятие «Дни НТО»

Дни НТО — это образовательное мероприятие, 

проведение которого преследует цель познако-

мить и увлечь учеников современными техно-

логиями. Его можно провести одним днем или 

посвятить целую неделю. При этом не обязатель-

но отказываться от учебного процесса, можно 

«встроить» его в уроки и занятия.

Новые технологии 
и новая  
безопасность

https://nti-lesson.ru/
srartinfobez 
 
 
 
 
 

7–11 Информатика, 
кибербезопасность, 
цифровая гигиена

Урок посвящен основам  
цифровой гигиены  
и кибербезопасности

Введение  
в машинное  
обучение

https://nti-lesson.ru/
startai  
 
 
 
 
 

8–11 Информатика, 
программирование, 
машинное обучение

Урок знакомит с технологией 
машинного обучения  
и предлагает подумать о том, 
что приносят новые  
технологии в жизнь общества

Как научить машину 
рисовать в стиле  
Ван Гога?

https://nti-lesson.ru/
startbdml  
 
 
 
 
 

9–11 Информатика, 
программирование, 
Python, Jupyter 
Notebook, машинное 
обучение

Урок знакомит с понятием 
больших данных и предлагает 
познакомиться с решением 
задачи художественного 
переноса стиля на языке 
программирования Python 
с использованием инстру-
мента визуализации Jupyter 
Notebook

Технологии  
беспроводной связи

https://nti-lesson.ru/
starttelecom  
 
 
 
 
 

9–11 Информатика, 
системы счисления, 
кодирование данных

Урок знакомит с основными 
понятиями технологий  
будущего в области беспро-
водной связи и предлагает  
на практике освоить азы  
помехозащищенного  
кодирования

Хорошо известно, что технологии сегодня 

проникают во все сферы деятельности человека: 

станки оснащаются ЧПУ, рыболовы используют 

эхолоты, медики с помощью сложных томогра-

фических устройств ставят диагнозы, быстрая 

беспроводная связь позволяет передавать боль-

шие объемы информации, умные устройства дома 

облегчают быт людей, искусственный интеллект 

позволяет прогнозировать будущие события.
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Школьникам обычно бывает очень интересно 

знакомиться с подобной информацией, поданной 

в живой, увлекательной форме, и погружаться 

в разнообразные технологические направления 

с помощью материалов, которые разработаны 

специально для проведения мероприятия «Дни 

НТО». При этом важно донести до ребят, что 

знания и умения, которые они получат во время 

участия в олимпиаде, очень востребованы для 

будущих специалистов. Они помогут вовлечь их 

в более глубокое изучение и определиться, кем 

они хотят стать в будущем.

Дни НТО — это праздник из уроков, игр, викто-

рин, совместного просмотра видео и дискуссий, 

посвященных современным прорывным техноло-

гиям. Для информирования школьников о Днях 

НТО, создания настроения необыкновенного со-

бытия в жизни школы можно заранее распеча-

тать и распространить постеры с объявлениями 

и листовки.

Презентационные материалы 

на сайте НТО: https://ntcontest.

ru/about/previews/

Возможные форматы

Однодневное мероприятие

Чтобы провести однодневное мероприятие 

«День НТО» в вашем образовательном учрежде-

нии, нужно сделать следующее:

1.	 Выберите дату. Например, День НТО можно 

совместить с Днем здоровья в школе. Обсудите 

с коллегами план мероприятия — педагогам 

нужно будет выбрать конкретные Уроки НТО 

и провести их в своих классах. К этому необ-

ходимо обязательно подготовиться: заранее 

анонсировать для школьников, а учителям — 

скачать, изучить и, при необходимости, распе-

чатать методические материалы.

2.	 Выберите образовательные активности и рас-

пределите обязанности по подготовке между 

педагогами и активными школьниками. Воз-

можно, к подготовке подключатся родители 

учащихся.

3.	 Заранее разместите анонс мероприятия 

в школьных СМИ: на сайте и на страницах 

в соцсетях, разместите объявления на стендах 

в школе.

4.	 Подготовьте общешкольное мероприятие, кото-

рое будет открывать или закрывать День НТО. 

Здесь обычно показывают видео, проводят вик-

торину, устраивают встречу со специалистами 

технологических компаний.

5.	 В назначенный день педагоги проводят тема-

тические уроки. Это можно сделать по классам 

либо опубликовать расписание и предложить 

ребятам самим выбрать, на какие уроки и по 

каким темам они пойдут.

Проводя Урок НТО, познакомьте участников 

с олимпиадой, покажите презентацию о ней, пред-

ложите зарегистрироваться и принять участие. 

Чтобы мероприятие прошло максимально продук-

тивно, заранее изучите сайт НТО. Акцентируйте 

их внимание на том, что для участия не обязатель-

но все знать — важно иметь желание узнавать но-

вое и учиться. Попробовать себя может каждый.

Мероприятия на неделю

Дни НТО можно проводить в течение учебной 

недели. Это позволит участникам познакомиться 

с разными технологиями и профилями НТО. Что-

бы провести многодневное мероприятие, необхо-

димо сделать следующее:

1.	 Заранее анонсируйте Дни НТО в школе: распе-

чатайте и повесьте плакаты на досках объяв-

лений, выдайте листовки с анонсом классным 

руководителям. Опубликуйте анонс на сайте 

•	 День здоровья;

•	 День космонавтики;

•	 Инженерные каникулы;

•	 Профориентационные мероприятия;

•	 Программа «Школьные каникулы»;

•	 Программа «Школа полного дня» и пр.

Шаг 4. Организовать в школе работу техно-

логического клуба

Клуб — это добровольное неформальное 

объединение школьников. Главная цель его соз-

дания — общение единомышленников, техноло-

гических энтузиастов, которые хотят изучать тех-

нологии, применять их, участвовать в НТО, других 

инженерно-технологических соревнованиях или 

проектных школах.

Центральной фигурой в клубе выступает на-

ставник, который сопровождает участников в их 

деятельности. В обязанности на-

ставника входит:

•	 помощь с выбором направле-

ния или профиля для погру-

жения в современные техно-

логии;

•	 анонсирование для участников 

клуба мероприятий по выбран-

ной ими теме;

•	 поддержка участников 

клуба в командообра-

зовании и командной 

работе;

•	 проведение рефлек-

сии по итогам участия 

в различных соревнова-

ниях и других мероприя-

тиях, проработка различных 

потенциально конфликтных 

ситуаций;

школы или на странице в соцсети, распростра-

ните информацию по школьным чатам или ро-

дительским группам.

2.	 Спроектируйте стартовое общешкольное меро-

приятие, сделайте его интересным с помощью 

игр и ярких выступлений, пригласите экспер-

тов из вузов или технологических компаний, 

привлеките родителей. Также рекомендуем 

провести в рамках стартового мероприятия 

вводный Урок НТО.

3.	 Выберите Уроки НТО, которые будут проводить 

педагоги, и составьте общее расписание, чтобы 

каждый участник смог посетить как можно боль-

ше мероприятий. Например, можно в течение 

недели последним занятием ставить Урок НТО, 

тогда заинтересованные ребята ежедневно 

смогут посещать новое занятие.

4.	 Спроектируйте заключительное мероприя-

тие. Мы рекомендуем провести урок «Практики 

будущего», посвященный футуристическим 

технологиям, а также организовать одну или 

несколько игр из предложенных: «Что будет 

дальше», «Игры Кентавров» или «Город Буду-

щего». Материалы игр можно бесплатно скачать 

и самостоятельно распечатать. Поощрите всех 

участников Дней НТО.

Материалы игр и урока «Прак-

тик будущего» можно найти на 

сайте Ассоциации Кружкового 

движения: 

https://kruzhok.org/iniciativy/

post/igry-o-praktikah-budushego

Как школе найти время на это?

Материалы Дней НТО могут использоваться 

в рамках самых разнообразных мероприятий, со-

бытия и проектов в школе, например:

•	 День знаний;

•	 День программиста;
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•	 сопровождение членов клуба в работе на ха-

катонах, проектных школах, соревнованиях;

•	 подбор образовательных материалов, органи-

зация встреч с экспертами для членов клуба;

•	 контроль сроков регистрации и прохождения 

этапов соревнований.

Таким образом, основная задача наставника 

в клубе — это поддержка членов клуба и помощь 

в формировании и развитии универсальных ком-

петенций: планирование, самоорганизация, соци-

альное взаимодействие, командная работа. Члены 

клуба в свою очередь могут стать вашей опорой 

и помощниками в проведении мероприятий и за-

нятий с младшими школьниками.

Шаг 5. Организовать в школе работу кружка 

по направлению «Математика и IT»

Хорошо, если в школе есть педагог, обла-

дающий технологическими компетенциями для 

организации подготовки школьников к участию 

в НТО на всех этапах. Этот человек сможет ор-

ганизовать кружок НТО, на котором школьники 

будут осваивать такие компетенции, как основы 

программирования, теория алгоритмов, машин-

ное обучение и нейронные сети, основы инфор-

мационной безопасности, математика для анализа 

данных и другие.

В случае, когда такого учителя в школе нет, 

можно привлечь стороннего эксперта из вуза или 

технологической компании, детского технопарка 

или IT-куба, который готов вести занятия кружка 

либо организовать на своей площадке встречи 

и работу вашего кружка. Если педагог недоста-

точно уверен в своих компетенциях в выбранной 

области, а найти эксперта возможности нет, учи-

тель на кружке может выступать модератором 

и сопровождать своих учеников в изучении от-

крытых курсов по выбранному направлению.

Подборку открытых курсов для 

погружения в современные 

технологии, сборников заданий 

НТО и других полезных матери-

алов вы можете найти здесь: 

https://clc.to/tech-library

Для того чтобы организовать и спланировать 

работу кружка НТО, мы предлагаем использовать 

готовые образовательные программы.

Образовательные программы 

по профилям НТО: 

https://ntcontest.ru/mentors/

education-programs/

Еще один путь — это привлечь учеников стар-

ших классов или студентов (выпускников шко-

лы), которые хорошо разбираются в технологиях. 

Помните, мы говорили, что нужно организовать 

клуб? Вот реальное дело для членов клуба — по-

могать вести занятия с более младшими ученика-

ми. Привлекайте и делегируйте!

Если вы готовы вести работу кружка и стать 

наставником для своих учеников, то вы также мо-

жете подать заявку на получение вашей школой 

статуса официальной площадки подготовки НТО.

Стать официально площадкой 

подготовки:

https://ntcontest.ru/mentors/

stat-ploshadkoi/

«Кружки 2.0»: как организовать 

кружок

https://journal.kruzhok.org/

methodistoffice

Для успешного участия в инженерных сорев-

нованиях нужно постоянно погружаться в вы-

бранную технологическую тематику, развивать 

свои компетенции, а также иметь глубокие знания 

по школьным предметам: физике, информатике 

и математике.

Мы собрали курсы для подготовки, сборники 

заданий олимпиад прошлых лет и другие ресурсы, 

которые могут быть полезны наставнику и участ-

никам олимпиады на сайте НТО.

Информационные ресурсы 

для подготовки школьников: 

https://ntcontest.ru/study/

Где найти поддержку и ресурсы

Вы можете стать инициатором изменений 

и амбассадором НТО в своей организации, а мы 

поддержим ваши начинания. С чего начать? Мы 

собрали аргументы, которые, по нашему мнению, 

помогут вам убедить своего руководителя попро-

бовать запустить технологическое движение в об-

разовательной организации или поддержать вашу 

работу в этом направлении.

Участие в НТО или других проектах Кружко-

вого движения обеспечит:

—  повышение престижа организации в глазах уча-

щихся, родителей и органов государственной 

власти вашего города, региона и всей страны;

—  включение в сообщество Кружкового движения;

—  новые возможности для учеников;

—  новые возможности для педагогов;

—  новые образовательные программы и мате-

риалы;

—  привлечение финансирования и ресурсов в об-

разовательную организацию.

В 2021 году в рамках года науки и технологий 

в России Кружковое движение НТИ совместно 

с Минобрнауки России представило к ведомствен-

ным наградам самых активных участников — более 

270 педагогов-наставников и руководителей. Кро-

ме того, наставники могут принять участие в еже-

годных съездах участников Кружкового движения.

Ресурсы для профессионально-

го развития наставника техно-

логического образования мож-

но найти по ссылке: https://clc.

to/for-mentor

Мы информируем площадки подготовки о гран-

товых конкурсах для образовательных организа-

ций, помогаем в получении писем поддержки от 

органов власти для реализации собственных ини-

циатив и проектов в сфере развития инженерного 

образования. Мы помогаем получать поддержку, 

оборудование и финансирование при реализа-

ции региональных дорожных карт развития НТО, 

Кружкового движения и совместных инициатив 

с компаниями высокотехнологичных отраслей.

Если вы готовы стать технологическим энту-

зиастом, амбассадором НТО, наставником для 

своих учеников, менять мир к лучшему и прибли-

жать будущее, запускайте технологический клуб, 

открывайте кружок, делайте первый шаг к запуску 

технологического движения.

Команда Национальной технологической олим-

пиады и Ассоциация технологических кружков 

станет вашим помощником и поддержит в начи-

наниях.
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Аннотация. В работе представлен опыт про-

ведения проектного интенсива как эффективной 

формы профориентационной работы. Проект-

ный интенсив является одним из мероприятий 

в рамках проведения V научно-практической 

конференции для школьников «Марс-ИТ». Кон-

ференция «Марс-ИТ» проводится Федеральным 

научно-производственным центром, акционерным 

обществом «Научно-производственное объеди-

нение «Марс», Федеральным государственным 

бюджетным образовательным учреждением выс-

шего образования «Ульяновский государствен-

ный университет», Министерством просвещения 

и воспитания Ульяновской области, областной 

государственной бюджетной нетиповой образо-

вательной организацией «Центр выявления и под-

держки одарённых детей в Ульяновской области 

«Алые паруса» в целях ранней профориентации 

учащихся, выявления и развития у них творческих 

способностей и интереса к проектной, научно-

исследовательской, инженерно-технической, изо-

бретательской, творческой деятельности, пропа-

ганды научных знаний и достижений.

Ключевые слова: целевое обучение, профо-

риентация, УлГУ, ФНПЦ АО «НПО «Марс», «Марс-

ИТ».

«Всем привет! Меня зовут Байт Марсович.

Рад приветствовать под «Алыми парусами» 

увлеченных и интересующихся информацион-

ными технологиями ребят. Приглашаю всех в со-

вместное плавание по морям новых знаний», — 

так приветствовал всех участников проектного 

интенсива «Марс-ИТ» символ мероприятия, вы-

мышленный персонаж, собирательный образ, 

в котором объединились все лучшие качества 

айтишника.

Данный проектный интенсив проходил в те-

чение четырех дней с 5 по 8 октября 2022 года 

на базе кампуса Центра по выявлению и под-

держке одаренных детей в Ульяновской области 

«Алые паруса» в рамках подготовки и проведения  

V научно-практической конференции для школь-

ников «Марс-ИТ».

«Марс-ИТ» — это не просто однодневная кон-

ференция, которая проводится ежегодно ФНПЦ 

АО «НПО «Марс» совместно с УлГУ в рамках 

профориентационной деятельности, а целый ком-

плекс мероприятий, позволяющий школьникам 

приобщиться к миру информационных техноло-

гий, больше узнать о деятельности НПО «Марс» 

и о возможностях дальнейшего обучения в вузе, 

в том числе и по целевому набору.

«Марс-ИТ» это:

—	 участие в осеннем проектном интенсиве (уста-

новочная сессия), где школьники знакомятся 

с понятием «проектная деятельность»;

—	 регистрация на конференцию;

—	 работа над проектом, во время которой у уча-

щихся появляется возможность сотрудничать 

с наставниками-кураторами, получить инди-

видуальную консультацию и сопровождение 

проектной работы;

—	 участие в проведении отборочных этапов в од-

ном из форматов: очном (на различных пло-

щадках г. Ульяновска) и заочном (в формате 

видео-конференц-связи);
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в рамках подготовки и проведения следующей 

конференции, а также в целях организации про-

фориентационных мероприятий для целевого 

набора абитуриентов в вузы.

В осеннем проектном интенсиве 2022 года 

приняли участие ребята 4–11‑х классов из г. Улья-

новска и Ульяновской области. 

Интенсив как форма взаимодействия для стар-

та конференции «Марс–ИТ» была выбрана по не-

скольким причинам:

—	 во-первых, интенсив — одна из эффективных 

форм взаимодействия со школьниками, дающая 

выбор индивидуальной траектории развития, 

уникального набора образовательных актив-

ностей: лекций, мастер-классов, групповых 

занятий, проектных семинаров;

—	 во-вторых, в формат интенсива отлично вписы-

вается взаимодействие с наставниками — пред-

ставителями индустриального партнера — ФНПЦ 

АО «НПО «Марс»;

—	 проведение весеннего проектного интенсива, 

где финалисты представляют и защищают свои 

проекты в рамках работы секций конференции: 

«Информационные технологии и приложения», 

«Модели, устройства и безопасность»;

—	 подведение итогов, определение победителей;

—	 проведение торжественного мероприятия 

с вручением подарочных сертификатов, на-

граждением призеров и победителей грамота-

ми Министерства просвещения и воспитания 

Ульяновской области;

—	 проведение экскурсии с возможностью знаком-

ства с историей предприятия, направлениями 

его деятельности, посещением производствен-

ных площадей. Это возможность для школьни-

ков побывать там, где производятся уникальные 

автоматизированные системы управления для 

обеспечения обороноспособности нашей стра-

ны;

—	 выпуск сборника работ участников финального 

этапа;

—	 дальнейшее взаимодействие со школьниками 

Кураторы работали с группой на протяжении 

всего интенсива, направляли деятельность коман-

ды, подсказывали, где можно найти необходимую 

информацию, и помогали сформировать ответы 

на возникающие вопросы, не навязывая своего 

решения.

База кампуса позволяет предоставить каждой 

команде свое место для работы. Школьники, по-

знакомившись с техническим оснащением Центра, 

могли использовать имеющееся оборудование 

для работы над проектом.

Все участники отметили очень насыщенный 

график работы. Во второй день на мастер-классе 

«Проектная деятельность» ребята узнали основ-

ные этапы работы над проектом, а затем прора-

батывали полученные знания, работая над своими 

проектными задачами.

Каждая команда занималась поиском отве-

тов на вопросы: какую проблему решает проект, 

—	 в-третьих, интенсив предполагает большое 

количество времени на командную работу, 

в рамках которой происходит взаимообучение;

—	 в-четвертых, и это, пожалуй, главное, у участ-

ников появляется возможность заявить о себе, 

продвинуть свои идеи и разработки.

Цель данного интенсива — формирование меж-

дисциплинарных проектных команд для развития 

навыков командной работы и освоения компетен-

ций по проектной деятельности.

В первый же день ребята разбились на ко-

манды, к  которым был прикреплен куратор-

наставник. В  качестве кураторов выступали 

специалисты предприятия и студенты целевого 

обучения. Трое студентов первого курса в про-

шлом году (еще школьниками) сами были участ-

никами первого проектного интенсива, поэтому 

имели опыт, позволяющий им великолепно пони-

мать интересы и проблемы детей.
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других команд. Совместно обсудив плюсы и ми-

нусы работы каждой команды, они поняли, по 

каким критериям оценивается работа, какие по-

зиции усиливают впечатление от проекта, на что 

необходимо обращать внимание при подготовке 

презентации.

Во время интенсива использовалась валюта — 

байтик. Заработать деньги, выполняя задания, 

проходя тестирование, участники мероприятия 

могли как в свою индивидуальную копилку, так 

и в копилку команды. Потратить капитал можно 

было на приобретение памятных призов и суве-

ниров во время аукциона в последний день ме-

роприятия.

Участниками интенсива стало более 70 че-

ловек. Школьники, не принявшие участие в ин-

тенсиве, могут зарегистрироваться в качестве 

участников конференции и получить консульта-

ции кураторов-наставников или сопровождение 

проектной работы. Познакомиться с положением 

о конференции и внести свои данные для участия 

можно на сайте www.npomars.com.

какую закрывает потребность, какой объект при 

этом улучшит, в каком контексте проект должен 

работать (где и когда), каким образом решается 

проблема, кто целевая аудитория проекта, кто ко-

нечный пользователь результата, насколько мас-

штабна целевая группа, какие выгоды получает 

потребитель, каковы основные этапы выполнения 

проектной задачи, какова степень новизны про-

екта?

На следующий день в рамках мастер-класса 

«Публичные выступления» ребята получили ин-

формацию о том, как успешно защитить свою 

идею и презентовать свою работу.

Выполнение групповых тренировочных про-

ектных заданий позволило участникам получить 

новые знания, помогло обрести уверенность 

в своих силах, найти единомышленников, рас-

крыть свои таланты.

В процессе защиты разработанных проектов 

ребята выступили не только в качестве доклад-

чиков, но и в качестве жюри, оценивая проекты 
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Использование технологий искусственного 

интеллекта (ИИ) и машинного обучения стало 

неотъемлемой частью нашей жизни: голосовые 

помощники Маруся или Алиса, которые «живут» 

в умных колонках, способны поговорить с нами 

и ответить на вопросы; умный навигатор в смарт-

фоне строит оптимальный маршрут в обход мест 

с затрудненным движением; камера смартфона 

безошибочно определяет лицо и обеспечивает 

точную фокусировку; поисковая система опреде-

ляет название растения по фото. С каждым годом 

сфера применения искусственного интеллекта 

расширяется. Эта технология переживает очеред-

ной взлет, несмотря на то, что пока мы применяем 

только слабый искусственный интеллект, способ-

ный выполнять одну задачу, например, распозна-

вать только голос или только фото.

В  школах интенсивно продвигается изу-

чение ИИ. Решением Федерального учебно-

методического объединения по общему образо-

ванию в ноябре 2011 года одобрена примерная 

рабочая программа для 3–4 классов «Знакомство 

с искусственным интеллектом». Однако внедре-

ние этой дисциплины в образовательный процесс 

связано с рядом трудностей, одна из которых — 

острая нехватка кадров.

Ученики все чаще задают вопросы, затраги-

вающие тему искусственного интеллекта, и живо 

интересуются технологиями, его использующи-

ми. Необходимость рассказать детям в начальной 

школе, как они могут использовать технологии 

ИИ, уже возникла. Во внеурочной деятельности 

общеобразовательных организаций в 3–4 клас-

сах есть курс «Увлекательное программирование 

в среде Scratch». Его и решено было использо-

вать для этой цели.

Рассказывая детям об «Увлекательном про-

граммировании», учителя используют две сре-

ды — классический Scratch (https://scratch.mit.

edu/) и разработанный на его основе PictoBlox 

(https://pictoblox.ai/). Обе среды программиро-

вания имеют подключаемые расширения, позво-

ляющие использовать технологии ИИ.

В отличие от Scratch, PictoBlox содержит боль-

шее количество расширений и позволяет продви-

нутым ученикам из стандартного блочного режи-

ма программирования переключиться в режим 

программирования на Python.

Стандартный набор инструментов Scratch по-

зволяет распознавать жесты, переводить текст на 

Искусственный  
интеллект в начальной  
школе

разные языки и синтезировать речь. Использова-

ние технологий ИИ предполагает обязательное 

подключение к Интернету для обращения к обу-

ченным моделям.

Фрагмент программы, который обнаружи-

вает движение перед веб-камерой, заставляет 

спрайт делать зарядку и на любом языке вести 

счёт «один», «два», три». Здесь использовано рас-

познавание движения и синтез речи с помощью 

облачного сервиса Amazon Transcribe.

Для тех, кто хочет научиться работать с рас-

ширениями, подключающими ИИ, можно исполь-

зовать готовые планы уроков «Искусственный 

интеллект. Семь уроков на Scratch» (https://www.

iteachers.ru/scratch).

Расширения для Scratch создают и сторонние 

разработчики. Версия онлайн-редактора, работа-

ющая с такими расширениями, доступна по адре-

су https://stretch3.github.io/. Расширений у этого 

редактора намного больше. Соответственно, про-

екты получаются более функциональными.

Дети в  3–4 классах с  большим энтузиаз-

мом создают свои проекты и публикуют их на 

https://scratch.mit.edu/.
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Аннотация. В статье описывается знакомство 

с конструктором Lego Mindstorms EV3, а именно 

его вариации и способы программирования. Так-

же раскрываются причины его безусловного ли-

дерства среди подобных конструкторов.

Ключевые слова: образовательная робототех-

ника, конструктор, программирование, научно-

техническое творчество.

Lego Mindstorms — бесспорно, самая популяр-

ная модель конструируемых роботов для обуче-

ния робототехнике школьников всех возрастных 

категорий. Именно эти конструкторы многие годы 

используются большинством кружков робото-

техники. Начальный рекомендуемый возраст ис-

пользования наборов от производителя — 10 лет, 

но опыт показывает, что их можно использовать 

примерно с 6–7 лет.

Конструктор был разработан для двух целе-

вых аудиторий: для домашнего пользования и для 

использования в образовательных учреждениях. 

Для каждой группы, соответственно, создана ко-

робочная версия и образовательная версия. Чет-

кой границы между коробочной и образователь-

ной версией нет — это один и тот же конструктор, 

имеющий немного разную комплектацию. Сейчас 

нас интересует только вторая — образовательная 

версия (модель 2013 года с кодом 45544). Чаще 

всего образовательные учреждения приобрета-

ют именно эту версию. Также для каждой группы 

выпускается несколько дополнительных наборов. 

Например, ресурсный набор, являющийся допол-

нительным, — это просто набор дополнительных 

стандартных деталей Lego, расширяющий воз-

можности конструктора. Для программирования 

робота понадобится компьютер.

Состав образовательной версии Lego 

Mindstorms EV3 (рис. 1):

•	 1 микрокомпьютер EV3;

•	 1 батарея;

•	 2 больших мотора;

•	 1 средний мотор;

•	 2 датчика касания;

•	 1 датчик цвета;

•	 1 ультразвуковой датчик;

•	 1 гироскопический датчик;

•	 540 строительных элементов;

•	 набор RJ12 кабелей.

LEGO: 
больше 
чем конструктор

Этот набор позволяет собрать и запрограмми-

ровать множество базовых моделей по инструк-

ции, а также придумывать свои. Хочется отметить 

интересную особенность: детали конструктора 

Lego Mindstorms EV3 совместимы с деталями кон-

структоров серии Lego Technic, что предоставля-

ет больше возможностей для создания сложных 

конструкций.

До недавнего времени программирование ро-

ботов осуществлялось в специальной среде про-

граммирования Lego Mindstorms EV3 (рис. 2).

Программирование в ней является визуальным 

и выполняется перетаскиванием различных блоков 

в рабочее пространство. На первый взгляд это ПО 

достаточно простое, тем не менее оно позволяет 

составлять сложные алгоритмические конструкции.

Не так давно на замену используемого ранее 

Lego Mindstorms EV3 вышло новое приложение 

EV3 Classroom с языком программирования на ос-

нове Scratch. Приложение Lego Mindstorms EV3 

было удалено из магазинов приложений в конце 

июня 2021 года. Хотя это ПО больше не поддер-

живается LEGO Group, его все же еще можно най-

ти на просторах Интернета. Не могу сказать, что 

случился полный переход на EV3 Classroom, так 

как программирование в этой среде сложнее, чем 

в прежней. Часто это является проблемой для са-

мых маленьких IT-шников, которые еще не готовы 

осваивать EV3 Classroom, с ними все еще можно 

начинать программирование в Lego Mindstorms 

EV3, а в дальнейшем перейти на EV3 Classroom.

Общедоступной информации для работы 

в старом ПО довольно много. Огромное коли-

Рис. 1 .  Состав образовательной версии Lego 
Mindstorms EV3
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Также есть и раздел с инструкциями по сборке 

моделей. Рабочая зона аналогична Scratch, но 

есть отличия в части блоков в левой колонке — 

добавлены блоки управления моторами и бло-

ки управления датчиками. Программы выглядят 

знакомо для тех, кто хоть раз программировал 

в Scratch.

Приживется ли новая платформа програм-

мирования EV3 Classroom среди бывалых робо-

тотехников, привыкших к Lego Mindstorms EV3? 

Вопрос сложный, остается только ждать. В любом 

случае это новая логика, новые принципы к по-

строению алгоритмов,  а значит — шаг вперед.

Как вы уже поняли, набор Lego Mindstorms яв-

ляется безусловным лидером образовательной 

робототехники. Каковы причины такого лидер-

ства? Их несколько.

Во-первых, конструкторские возможности. Из 

этого набора можно построить не только игру-

шечных роботов, но и прототипы таких вполне 

серьезных конструкций, как, например, робот-

сборщик кубика Рубика, который соберет его за 

чество инструкций и обучающих уроков можно 

найти в любой поисковой системе. А вот для ра-

боты в новом ПО пока не так много информации, 

потому как, во‑первых, не все знает о таком об-

новлении и, во‑вторых, не все, кто знают, спешат 

обновляться, ведь новое ПО сложнее, требует 

переработки учебных программ и сдвигает мини-

мальный возраст начала программирования робо-

тов с 6–7 лет до 9–10. Но есть и огромные плюсы 

в версии EV3 Classroom: возможность создавать 

еще более сложные алгоритмы программ, делать 

их компактнее, продуманнее; новое ПО обладает 

большей гибкостью для реализации своих идей.

Итак, немного о среде программирования EV3 

Classroom. Скачать ее можно на официальном 

сайте Lego (https://education.lego.com/en-us/

downloads/mindstorms-ev3/software). Для удоб-

ства использования в настройках программы 

можно изменить язык на русский. Внешний вид 

Lego Classroom представлен на рисунке 3.

Первое, что можно увидеть при запуске EV3 

Classroom, — доступ к ресурсам и методическим 

материалам для преподавателей робототехники. 

Рис. 2.  Вид ПО Lego Mindstorms EV3

маломощность моторов, также опыт показывает, 

что необходимо помимо базового набора запа-

стись и дополнительными деталями. Чаще всего 

из строя выходят большие моторы и ультразвуко-

вые датчики, теряются некоторые строительные 

детали, которых мало в наборе, но они важнее 

остальных (например, опорное колесо).

Конструктор Lego Mindstorms отлично под-

ходит для знакомства школьников с робототех-

никой, но с акцентом на то, что это лишь пер-

вые шаги в робототехнику и программирование, 

причем не важно, какую среду программирования 

вы будете использовать — старую или новую. Не-

обходимо подчеркнуть, что разработки Lego — 

огромный труд инженеров, позаботившихся об 

универсальности конструктора. Следующим эта-

пом изучения робототехники может быть работа 

с конструктором Arduino, которая более прибли-

жена к реальной работе инженера или програм-

миста.

считанные секунды, робот-художник, космиче-

ская приводная платформа и т. д. Причем приду-

мать и реализовать все это под силу детям.

Во-вторых, популярность робототехническо-

го движения на основе Lego. Проводятся конкур-

сы мирового уровня (такие как World Robotics 

Olympiad и FIRST), а также множество региональ-

ных мероприятий, фестивалей и соревнований, 

которые содержат в своих регламентах требова-

ние использовать Lego.

В-третьих, он просто был первым в этой обла-

сти и завоевал рынок. Есть сложившиеся сообще-

ства в разных странах, есть множество разрабо-

ток, есть колоссальный опыт по использованию 

в образовании.

Совсем немного о недостатках (а они, действи-

тельно, незначительны). Контроллеры и датчики 

из набора имеют довольно хорошие характери-

стики для своих целей, однако можно отметить 

Рис. 3.  Вид ПО EV3 Classroom
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Аннотация. Статья представляет собой крат-

кое руководство по началу преподавания про-

граммирования квадрокоптеров на базе dji Tello: 

выбор средств программирования, опыт эксплу-

атации, примеры заданий и средств построения 

занятий. Благодаря статье и приведенной в ней 

справочной информации и ссылкам на ресурсы 

можно быстро начать ориентироваться в мире 

программируемой летательной техники.

Ключевые слова: dji, Tello, Scratch, квадрокоп-

тер, программирование.

В этой статье хочу поделиться своим опытом 

по настройке, управлению и ремонту квадро-

коптера dji Tello. В моем парке сейчас находится  

15 квадрокоптеров, 2 из них в нерабочем состо-

янии, 10 используются постоянно и 3 запасных. 

На своих занятиях я концентрируюсь на програм-

мировании, а не на управлении, так как в Tello 

управление осуществляется преимущественно 

с телефона, а он является недостаточно удобным 

средством управления, поскольку экран смартфо-

на не имеет обратной отдачи и сложно следить, 

как точно в данный момент расположены стики, 

потому что глаза должны всегда быть направле-

ны на квадрокоптер. Кто‑то может возразить про 

управление, когда пилот смотрит на картинку на 

экране, попробовать побаловаться несколько раз 

можно, однако встроенная камера не обеспечива-

ет достаточного качества для fpv-полетов.

В общем, привести аргументацию, почему, имея 

у себя в парке dji Tello для занятий, лучше скон-

центрироваться именно на программировании, 

я попытался и, надеюсь, смог вас в этом убедить, 

поэтому расскажу, с чего стоит начать. Хоть управ-

ление через приложение — это не самый лучший 

вариант, однако скачать оригинальное приложе-

ние все‑таки придется, так как в нем возможны 

первоначальная настройка (активация), кали-

бровка и просмотр ошибок. Программирование 

осуществляется в нескольких средах на выбор: 

для младших детей до 8 класса прекрасно подой-

дет Scratch, для старших детей можно перейти на 

Рython, например, в среде PyCharm. Для младших 

детей я пока использую Scratch версии 2, не так 

давно появилась возможность использовать и вер-

сию 3, но я по-прежнему предпочитаю Scratch-2, 

но, если вы сейчас начинаете в этом разбираться, 

адекватно сразу начать изучение в Scratch 3.

На официальном сайте проекта https://www.

ryzerobotics.com/Tello/downloads можно найти 

Tello+Scratch: 
с чего начать?

множество информации по работе с SDK и самим 

квадрокоптером. Как я уже говорил, первым делом 

необходимо скачать приложение на Android или 

IOS и активировать свой квадрокоптер, далее мож-

но обновить встроенное ПО и провести калибров-

ку. Все это делается через официальное приложе-

ние и описано в нем же. Также там есть ссылки на 

другие приложения, которые могут быть полезны, 

например, приложение DroneBlocks является по-

хожей на Scratch средой, однако имеющей гораз-

до более скромный функционал, и может быть 

использовано в отсутствии доступа к ПК с установ-

ленной системой Windows. Стоить отметить, что 

на официальном сайте информация представлена 

в основном на английском языке, блоки для импор-

та в Scratch 2 тоже были только на иностранных, 

я создал репозиторий на Github (https://github.

com/proun95/Tello-scratch), где выложил переве-

денные на русский язык блоки и добавил одну из 

отсутствующих в официальном релизе функций 

из SDK в Scratch 2 — это четырехканальное управ-

ление. При использовании файлов из моего репо-

зитория в Scratch придет нормальное управление 

dji Tello с какой-никакой обратной связью с помо-

щью клавиш компьютера, также там описаны все 

шаги по началу работы квадрокоптера со Scratch. 

Думаю, я найду что улучшить и в официальных ис-

ходниках для Scratch 3, если это так и будет, то все 

изменения также появятся в моем github-аккаунте 

(https://github.com/proun95).

Что же понадобится для занятий с использо-

ванием dji Tello? Первое — это, конечно, сам ква-

дрокоптер, второе — ноутбук (или стационарный 

компьютер под управлением Windows) с Wi-Fi-мо-

дулем, третье — несколько или хотя бы один теле-

фон на Android или IOS для первоначальной ак-

тивации квадрокоптера, а также свободное место 

для выполнения полетов. Еще можно запастись 

дополнительными аккумуляторами и зарядными 

устройствами для них, так как одного аккумулято-

ра хватает всего на 7–8 минут полета.

Как же проходит основная часть моих заня-

тий? На полу и на одном из столов с помощью ма-

лярной ленты обозначены квадраты с названиями 

на них и точками, согласно которым квадрокоптер 

должен позиционироваться в квадрате. Первым 

делом ставится задача сделать полное управле-

ние квадрокоптером, как на аппаратуре управ-

ления. Вторым заданием выступает создание 

автономных перелетов между всеми квадратами 

(усложнение — сделать за минимальное количе-

ство команд), далее задание усложняется, необ-

ходимо сделать перелеты следующим образом: 

например, есть квадраты 0, 1, 2, нужно, чтобы при 

нажатии 0 квадрокоптер из любого представлен-

ного квадрата перелетел в квадрат 0, т. е. добав-

ляется работа с переменными и условиями. Затем 

добавляется большой квадрат, условно называ-

емый «поле», дается задача на создание миссий 

по «опрыскиванию» поля или его «фотографиро-

ванию». Это условные миссии, т. е. эти действия 

выполняются условно, путем простого зависания 

в определенной точке или пролета маршрута над 

полем, на этих этапах появляются циклы. В таком 

ключе придумываются последующие задания.

Основное, что в первую очередь выходит из 

строя в dji Tello, как и у многих других квадрокоп-

теров, — винты и их защита. Это расходники, у вас 

всегда должен быть некоторый их запас. Второе — 

это сами моторы, заменяются они несложно, зача-

стую можно справиться своими силами, понадобит-

ся новый моторчик, плоскогубцы для вытаскивания 

мотора, отвертки для разборки и паяльник с рас-

ходниками (припой, флюс и т. д.), а основная задача 

заключается в отпаивании двух проводков старого 

моторчика и припаивании нового.
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Аннотация. Общемировые изменения форми-

руют запрос на личность, способную мыслить, 

развивать и развиваться, включаться в инноваци-

онную деятельность, создавать новые установки 

на благо общества. Поэтому на этом новом этапе 

развития предъявляются новые требования к че-

ловеку и специалисту, появляются новые аспекты 

качества образования, что в свою очередь ведет 

к изменению методов и форм образовательной 

деятельности.

Ключевые слова: цифровизация, кейс-техно-

логия, уроки информатики и ИКТ.

Цифровые технологии сегодня все силь-

нее влияют на процесс обучения, который 

в современных условиях полностью погружен 

в информационно-образовательную среду. Под-

вергаются изменениям и традиционные мето-

ды обучения, обусловленные возможностями 

информационно-образовательной среды, меня-

ется роль ученика, усиливается роль его актив-

ной деятельности. Все эти новые особенности 

отображены и в обновленных федеральных го-

сударственных образовательных стандартах на-

чального общего образования и основного обще-

го образования.

В условиях цифровизации образования в ра-

бочих программах четко обозначены личностные, 

метапредметные и предметные результаты, боль-

шое внимание уделяется познавательным и ком-

муникативным умениям, которые играют весомую 

роль в  практико-ориентированной и  учебно-

познавательной деятельности. Поэтому неизбеж-

но развитие дидактических подходов, принципов, 

неизбежна трансформация традиционных мето-

дов обучения, поскольку некоторые из них уже 

Формирование цифровых  
навыков у обучающихся  
средствами кейс-технологии 
на уроках информатики и ИКТ

сложно реализовать без цифровых инструментов. 

Важно, конечно, отметить, что сущность процес-

са обучения, его глубинная структура в условиях 

цифровизации не меняется, однако сам процесс 

обучения, содержание образования, методы, фор-

мы, технологии обучения приобретают ярко вы-

раженную специфику.

Вызовы, которые предъявляет современное 

общество школьникам, выпускникам, педагогам, 

обусловлены уже существующими или ожи-

даемыми изменениями условий жизни. Задача 

специалиста, педагога — подготовить учащихся 

к быстро меняющемуся миру, воспитать личность, 

способную успешно действовать в условиях нео-

пределенности, когда стандартные методы реше-

ния задач неэффективны, а значит, необходимо 

искать новые пути решения и уметь применять их 

в конкретной ситуации [2].

Современному человеку необходимо быть мо-

бильным, уметь применять на себя роли лидера, 

исполнителя, генератора идей, понимать и оце-

нивать различные точки зрения, успешно и ува-

жительно взаимодействовать с другими, действо-

вать ответственно для обеспечения устойчивого 

развития и коллективного благополучия. И одним 

из решений этой задачи является развитие спо-

собности учащихся использовать все постоянно 

приобретаемые в течение жизни знания, умения, 

навыки для решения максимально широкого диа-

пазона жизненных задач в различных сферах де-

ятельности, общения и социальных отношений, 

что отражается в формировании функциональной 

грамотности учащихся в процессе обучения.

Также обновленные федеральные государ-

ственные образовательные стандарты ставят 

в  приоритет системно-деятельностный под-

ход, большое внимание уделяется практиче-

ской направленности, разделяется учебно-

исследовательская и проектная деятельность.

Рассмотрим системно-деятельностный подход. 

Он позволяет выделить основные результаты об-

учения и воспитания в контексте ключевых задач 

и универсальных учебных действий, которыми 

должны владеть учащиеся. Вместо простой пере-

дачи знаний, умений, навыков от учителя к учени-

ку приоритетной целью школьного образования 

становится развитие способности ученика само-

стоятельно ставить учебные цели, проектировать 

пути их реализации, контролировать и оценивать 

свои достижения, другими словами, умение учить-

ся [2, 3].

Организовывать обучение необходимо таким 

образом, чтобы целенаправленно вести за собой 

развитие. Так как основной формой организации 

обучения является урок, то необходимо знать 

принципы построения урока, примерную типоло-

гию уроков и критерии оценивания урока в рам-

ках системно-деятельностного подхода. Для того 

чтобы знания обучающихся были результатом их 

собственных поисков, необходимо организовать 

эти поиски, управлять, развивать их познаватель-

ную деятельность [4, 5].

Для решения данной проблемы существуют 

многочисленные педагогические технологии. 

Одной из них является кейс-технология, которая 

может использоваться при изучении отдельных 

разделов и тем.

Метод кейсов способствует развитию у обу-

чающихся самостоятельного мышления, умения 

выслушивать и учитывать альтернативную точ-

ку зрения, аргументированно высказывать свою 

точку зрения, вести дискуссию. Применяя данный 

метод на уроках, можно усовершенствовать ана-

литические и оценочные навыки обучающихся, 

развивать умения и навыки сотрудничества, ра-

боты в команде, умение находить наиболее раци-

ональное решение поставленной проблемы, ар-

гументировать свою позицию, видеть значимость 
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Пример кейса по информатике

КЕЙС «ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ КОМПЬЮТЕРОВ»

Класс: 5–7.

Временные рамки: 10 минут.

Цель кейса: закрепление знаний учащихся об 

истории развития компьютеров и основных осо-

бенностях ЭВМ разных поколений.

Внимательно рассмотрите фотографии: 

практического применения тех или иных инфор-

мационных технологий в профессиональной дея-

тельности. Кейс — это отображение ситуации ка-

сательно какой‑то практики, содержащей в себе 

некую проблему, которая требует разрешения.

Главное предназначение кейс-технологии — 

помощь каждому обучающемуся определить соб-

ственный уникальный путь освоения знаний, кото-

рый ему более всего необходим [4]. Кейсы могут 

использоваться как в процессе обучения, так 

и в процессе контроля знаний.

1

3

5

2

4

6

овладение теоретическим материалом, а также 

практическим использованием материала, фор-

мирует у обучаемых интерес и позитивное моти-

вационное отношение к учебе [1, 5].

Изучение и внедрение кейс-технологий в об-

разовательный процесс позволяет не только сти-

мулировать обучаемых на получение необходи-

мых знаний и умений, но и учит использовать эти 

знания и умения в жизни.
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Задание кейса:

1.	 Рассмотрите фотографии, определите, что из 

этого является компьютером, а что нет. Ответ 

поясните.

2.	 Какими были первые компьютеры? Как они 

выглядели?

3.	 Какие поколения компьютеров существуют и 

к какому относятся современные?

4.	 Что такое персональный компьютер?

Примерное содержание ответов учащихся:

1.	 Все устройства — современные компьютеры.

2.	 Весил 30 тонн и имел длину 30 метров. Были 

способны выполнять 10-20 тыс. операций в се-

кунду. Для сравнения: современный смартфон 

способен выполнять в среднем 2 млрд операций 

в секунду.

3.	 ЭВМ 1, 2, 3, 4 поколений. Пятое поколение ЭВМ 

строится по принципу человеческого мозга, 

управляется голосом. Соответственно, пред-

полагается применение принципиально но-

вых технологий. Огромные усилия были пред-

приняты Японией в разработке компьютера  

пятого поколения с искусственным интеллек-

том, но успеха они пока не добились. Суще-

ствует мнение, что к пятому поколению сле-

дует относить компьютеры с двухядерными 

процессорами. С этой точки зрения пятое 

поколение началось примерно с 2005 года.  

Современные компьютеры относятся к чет-

вертому поколению. В этот период появились 

микропроцессоры, первые персональные ком-

пьютеры (ПК), карманные калькуляторы, игро-

вые приставки [6].

4.	 Термин ПК означает персональный компьютер, 

который предназначается для индивидуальной 

работы и пользования.

Как показывает практика, кейс-технология, 

будучи интерактивным методом обучения, заво-

евывает со стороны обучающихся позитивное 

отношение, обеспечивая при этом освоение и 
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разовательного пространства сегодня успешно 

применяются в системе как основного, так и до-

полнительного образования детей. Одной из за-

дач современного обучения является раскрытие 

интеллектуального потенциала обучающихся 

и предоставление им возможностей проявления 

своих способностей с ориентацией на востре-

бованные навыки современности. Решению этих 

задач способствует применение инновационных 

технологий в учебном процессе.
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Интенсивные изменения, происходящие в на-

стоящее время в обществе, требуют формиро-

вания творчески развитой, креативно мыслящей, 

компетентной, активной личности, ориентируют 

учителей на новый уровень преподавания и вос-

питания обучающихся. Представлю используемые 

мной вспомогательные формы организации обу-

чения, направленные на воссоздание и усвоение 

общественного опыта во всех его проявлениях: 

знаниях, навыках, умениях, эмоционально-

оценочной деятельности, а также удовлетворение 

многосторонних интересов и потребностей уча-

щихся в соответствии с их склонностями. К ним 

относятся эдьютейнмент и занятия дополнитель-

ного образования с ориентацией на востребован-

ные навыки современности.

Эдьютейнмент (еdutainment,  от англ. 

education — образование и entertainment — раз-

влечение) — формат организации обучения, ко-

торый предусматривает использование игровых 

педагогических технологий. Этот способ позво-

ляет привлечь слабомотивированных детей к по-

лучению знаний в условных ситуациях. Вместе 

Вспомогательные формы  
организации обучения  
с ориентацией на востребованные 
навыки современности 

с этим одновременное обучение и удовлетво-

рение любопытства приводит высокомотивиро-

ванных детей к глубокому увлечению изучаемым 

предметом.

Мои ученики — постоянные участники всерос-

сийских образовательных акций «Урок цифры», 

«ИТ-диктант», «Цифровой диктант» и др. Проект 

«Урок цифры» — серия необычных уроков ин-

форматики, проходящих несколько раз в течение 

учебного года. Новые знания мои ученики получа-

ют как в формате обучающей игры с прохожде-

нием образовательных тренажёров, так и на ме-

роприятиях, организованных на площадках Дома 

научной коллаборации совместно с Ульянов-

ским государственным университетом 

и  Центра цифрового образования 

детей «IT-куб» совместно с Агент-

ством технологического развития 

Ульяновской области.
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степени и медленнее, чем материал, при 

изучении которого игра не исполь-

зовалась.

В игре органически сочета-

ются занимательность, дела-

ющая процесс познания до-

ступным и увлекательным для 

школьников, и деятельность, 

благодаря которой в процес-

се обучения усвоение знаний 

становится более качественным 

и прочным.

К вспомогательным формам органи-

зации обучения с целью создания условий по-

лучения детьми, рожденными в цифровом мире, 

востребованных навыков современности можно 

отнести привлечение детей к занятиям на курсах 

внеурочной деятельности и в школьном код-клас-

се «Совята».

Мною разработаны и используются на заняти-

ях программы нескольких курсов дополнительно-

го образования.

- Курс «Креативное программирование» для 

учащихся 6 классов (у детей развивается алгорит-

мический стиль мышления, они получают позитив-

ный опыт отладки и написания завершённых про-

граммных продуктов, работают с исполнителями, 

применяют новые знания в жизненной ситуации, 

программируют игры).

Организация учебного процесса при обучении 

креативному программированию основывается 

на 4 принципах:

1.	 Креативность: обучающимся необходимо пре-

доставлять возможность не только слушать, 

наблюдать и использовать, но и участвовать 

в разработке и создавать.

Понятие «игровые педагогические техноло-

гии» включает достаточно обширную группу ме-

тодов и приемов организации педагогического 

процесса в форме различных педагогических 

игр. Мною в течение учебного года проводятся 

несколько игр:

•	 викторина по правилам техники безопасности 

в 7 классе;

•	 игра «БИТ — большой информационный турнир» 

в 7 и 9 классах;

•	 игра «Обработка данных» в 8 классе;

•	 соревнование по теме «Логические осно-

вы устройства компьютера» в 10 классе. 

Изученный в процессе игровой деятельности 

материал забывается учащимися в меньшей 

программированию при информационной, ме-

тодической и организационной поддержке АНО 

«Агентство стратегических инициатив» Фонда 

Сколково, Викимедиа.

-  Курс «3D-моделирование и прототипиро-

вание» для учащихся 6 классов (у детей фор-

мируется конструктивно-геометрическое мыш-

ление и самостоятельность, они анализируют 

и синтезируют пространственные формы объ-

ектов). В настоящее время 3D-моделирование — 

одна из современных образовательных инфор-

мационных технологий. Организацию учебного 

процесса я осуществляю при помощи видеоу-

2.	 Персонализация: необходимость обучающим-

ся заниматься той деятельностью, которая им 

нравится.

3.	 Обмен: возможность обучающихся взаимо-

действовать не только с одноклассниками, но 

и с другими людьми.

4.	 Рефлексия: возможность анализировать и об-

думывать проделанную творческую работу.

Одним из значимых достижений обучаемого 

на курсе «Креативное программирование» уче-

ника 6 класса Самойленко Максима является по-

беда в 2020 году во Всероссийском этапе Меж-

дународной Scratch-Олимпиады по креативному 
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зультат, который показывают учителю. Некото-

рые пункты заданий разработаны и используются 

с целью закрепления навыков, приобретенных на 

предыдущих занятиях. При просмотре результа-

тов практической работы у каждого ученика учи-

тель имеет возможность судить об эффективно-

сти обучения технологиям работы с растровым 

графическим редактором, а также при необходи-

мости осуществлять коррекцию знаний и умений. 

роков, используя материалы ви-

деозаписей педагога из Дворца 

творчества детей и  молодежи 

В.В. Трофимовой. В ходе занятий 

происходит чередование про-

смотра видеозаписей и  выпол-

нения учащимися практических 

заданий под контролем учителя, 

при необходимости осуществля-

ется коррекция воспроизводимых 

действий. Такой методический 

прием, как видеоурок, позволяет 

сделать учебный материал более 

наглядным и становится важным 

инструментом для самостоятель-

ной подготовки обучающихся.  

Значимым достижением обучае-

мого на курсе «3D-моделирова-

ние и прототипирование» учени-

ка 6 класса Сидоренко Владимира 

является 3 место в региональном 

чемпионате по 3D-моделирова-

нию «Юниор Профи — 2021».

- Курс «Компьютерная графи-

ка» для учащихся 7 классов (у де-

тей развивается образное мыш-

ление, творческое воображение 

и самостоятельность). Осущест-

вление учебно-познавательной 

деятельности обучаемых на заня-

тиях курса имеет деятельностный 

характер: дети получают не гото-

вое знание, а сами «добывают» его в процессе 

обучения из авторского учебного пособия, кото-

рое содержит 20 практических работ. В начале 

занятия в соответствии с ФГОС я подвожу детей 

к формулированию темы занятия, создавая ус-

ловия для мотивации их мыслительной деятель-

ности. Выполняя самостоятельно в собственном 

темпе указания к работе, ученики получают ре-

можность открыть для себя удивительный мир 

ИТ-технологий, созидать, творить, эффективно 

общаться, выражать свои идеи, стать успешными.

Активно используемые современные формы 

организации образовательного процесса выра-

батывают у ребят умение ориентироваться в не-

стандартных условиях, анализировать возника-

ющие проблемы, самостоятельно разрабатывать 

и принимать решения, существенно повышают 

полноту овладения теоретическими знаниями по 

информатике и информационным технологиям, 

а также практическими навыками в выборе буду-

щей профессии.

Одним из значимых достижений обучаемых на 

курсе «Компьютерная графика» учеников 7 клас-

са Кузьменко Дмитрия и Аввакумова Максима яв-

ляется победа в Международном художественном 

конкурсе «Мой добрый ангел» (организатор — от-

деление культурологии Европейской академии 

естественных наук (ЕАЕН), Германия, Ганновер — 

Europäische Akademie der Naturwissenschaften 

Hannover).

- Курс «Решение занимательных задач по ин-

форматике» для учащихся 9 классов (у детей раз-

вивается операционный стиль мышления посред-

ством решения занимательных задач и изучения 

теории игр, а также алгоритмический стиль мыш-

ления, позволяющий создавать коды программ). 

Организация учебного процесса частично осу-

ществляется с использованием интерактивных 

заданий из Интернета.

Руководителем код-класса «Совята», соз-

данного в рамках инициативы Всероссийского 

проекта «Твой курс: ИТ для молодежи», я стала 

в 2018 году. Цель инициативы создания код-клас-

сов — повышение интереса детей, которым пред-

стоит жить и работать в цифровом мире, к об-

учению компьютерным наукам, информатике 

и программированию.

Код-класс «Совята» участвует в тема-

тических акциях и мероприятиях, поддер-

живает инициативы заинтересованных 

представителей вузов, ссузов, центров до-

полнительного образования и творчества; 

посещает встречи со специалистами 

ИТ-профессий и  мастер-классы от 

университетов.

Дополнительное образование 

в  формате школьных ИТ-объеди-

нений дает современным детям воз-
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Идея о сотрудничестве школы и вуза не нова, 

это становится повсеместной практикой. Целью 

сетевого взаимодействия для образовательных 

организаций высшего профессионального об-

разования является формирование контингента 

будущих абитуриентов и приобщение возможных 

будущих студентов к условиям обучения на уров-

не высшего профессионального образования. Для 

общеобразовательных организаций важным яв-

ляется использование кадрового и материально-

технического потенциала организаций среднего 

и высшего профессионального образования.

Сетевое взаимодействие в системе общего об-

разования особенно актуально на уровне средне-

го общего образования, так как на этом уровне 

углубленно решаются вопросы профилизации 

и изучения предметов. Для организации непре-

рывной образовательной цепи «школа — вуз» наш 

лицей на протяжении многих лет тесно сотруд-

ничает с Ульяновским государственным универ-

ситетом. Мы видим много плюсов в реализации 

основной образовательной программы среднего 

общего образования в сетевой форме:

•	 проведение занятий в учебных аудиториях вуза;

•	 использование кадрового потенциала вуза;

•	 профориентационная направленность курсов;

•	 реализация проектной деятельности силами  

преподавателей вуза;

Организация сетевого 
взаимодействия  
«ШКОЛА — ВУЗ»  
как условие  
эффективной  
реализации  
технологического 
профиля обучения 
в код-классах

•	 обеспечение преемственности содержания 

и форм организации образовательной деятель-

ности и адаптации обучающихся к условиям вуза.

С введением новых образовательных стан-

дартов среднего общего образования профиль-

ное обучение становится обязательным во всех 

школах. В рамках профильного обучения необ-

ходимо установить связи между теоретическими 

дисциплинами и видами практической деятель-

ности. Важным моментом сетевого взаимодей-

ствия является реализация проектной деятель-

ности учащихся. В классах технологического 

профиля этот предмет ведет учитель математики  

А.Г. Гуськова. Результаты своей деятельно-

сти учащиеся демонстрируют на конференции 

в ДНК УлГУ, которая уже стала традиционной. 

Компетентное жюри в лице преподавателей уни-

верситета дает грамотную оценку деятельности 

школьников. В рамках проектной деятельности 

лицеистов приглашают принять участие во все-

российских проектах и конкурсах.

Сотрудничество с университетом позволяет 

лицеистам принимать активное участие в сту-

денческих мероприятиях, проводимых вузом: 

День российской науки, студенческая научно-

практическая конференция «Новое поколение 

в науке». На выставке молодежного научного 

творчества были представлены модели «Охран-

ная система для Умного дома», «Жилой комплекс 

для инвалидов» и др.
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В развитии проектно-исследовательской дея-

тельности шагом вперед становится формирова-

ние групп, состоящих из студентов и школьников, 

участвующих в выполнении конкретных проек-

тов. Такой подход дает максимальную степень 

погружения будущих инженеров в профессию, 

обеспечивает несомненное прикладное значе-

ние их работы, а также перспективу внедрения 

выполненных разработок в практику. Мотивация 

учащихся в такой модели достигает наивысшего 

уровня. Формой внеурочной деятельности явля-

ются летние интенсивы в соответствии со спец-

ификой профильного направления. Например, 

для технологического профиля это техническое 

моделирование, компьютерная графика, электро-

ника, электротехника, робототехника, програм-

мирование и др.

Преподаватели университета разработали 

методики, по которым школьники независимо от 

возраста (класса) проходят подготовку как аби-

туриенты, готовятся связать свою жизнь с ин-

женерными профессиями. В лаборатории вуза 

осуществляется не только работа с 3D-печатью, 

но и обучение углубленному объемному моде-

лированию, классической инженерной графике, 

что позволяет обучающимся самостоятельно раз-

рабатывать дизайн устройства (прибора) вместе 

с механическими составляющими и выполнять 

его печать. Следовательно, обучающиеся полу-

чают навыки по созданию программируемого 

электронного устройства или механизма начиная 

с идеи и заканчивая сборкой электронной части 

в самостоятельно разработанном корпусе с необ-

ходимыми составляющими.
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На Международном форуме научной молоде-

жи «Шаг в науке», который проводился в онлайн-

режиме, Абросимова Арина (11 класс), Николаев 

Михаил (10 класс) и Мальцев Михаил (8 класс) 

представили свои проектные работы и заняли 

призовые места, получив дипломы первой, вто-

рой и третьей степени. Подобная практика вза-

имодействия «вуз — школа» в рамках програм-

мы код-классов способствует формированию 

у школьников навыков научно-исследовательской 

деятельности, профессиональной ориентации, со-

знательного выбора будущей профессии и разви-

тию творческой всесторонней и профессиональ-

но ориентированной личности.

Грамотно выстроенная система сотрудниче-

ства позволяет максимально удовлетворить са-

мые разные потребности учащихся, предоставить 

возможность получения высшего образования по 

разным направлениям, что обеспечит выпускни-

кам перспективную и интересную работу в буду-

щем, конкурентоспособность и востребованность 

на рынке труда.
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в образовательном учреждении велась работа по 

формированию современной образовательной 

среды. Для этого были переоборудованы и от-

ремонтированы два кабинета. Кроме того, был 

произведен капитальный ремонт коридора на 2‑м 

этаже, где была создана медиазона.

Центры «Точка роста» помогают решить сле-

дующие задачи:

•	 совершенствование условий для повышения 

качества образования в общеобразователь-

ной организации, расположенной в сельской 

местности;

•	 расширение возможностей обучающихся в ос-

воении учебных предметов и программ допол-

нительного образования естественно-научной 

и технологической направленностей;

•	 практическая отработка учебного материала 

по таким предметам, технология, информатика, 

ОБЖ.

Г.В.  Демашина
учитель информатики,  

МБОУ «Пригородная средняя школа»

Ульяновск, Россия
prigsch_inf@mail.ru

Аннотация. Центры образования цифрового 

и гуманитарного профилей «Точка роста» созда-

ются в сельских и малокомплектных школах, что-

бы способствовать совершенствованию условий 

для повышения качества образования в данных 

общеобразовательных организациях. Такой центр 

был создан в МБОУ «Пригородная средняя шко-

ла». Его созданию, функционированию и посвя-

щена данная статья.

Ключевые слова: современная образователь-

ная среда, проектная деятельность, материально-

техническая база.

В  2020  году МБОУ «Пригородная средняя 

школа» вошла в федеральный проект «Современ-

ная школа» национального проекта «Образова-

ние». В рамках данного проекта в школе создан 

Центр образования цифрового и гуманитарного 

профилей «Точка роста». В течение двух месяцев 

Центры образования цифрового  
и гуманитарного профилей  
«Точка роста»:  
совместные  
образовательные  
проекты  
(из опыта работы)

Огромным преимуществом работы центра 

стало то, что дети получили возможность изу-

чать предметы «Технология», «Информатика», 

«ОБЖ» на новом учебном оборудовании. Во вто-

рой половине дня на базе «Точки роста» работа-

ют объединения дополнительного образования  

«Юный программист», «Лего», «Страна «Масте-

рилия», «Шахматы», «Квадрокоптеры», «Школа 

первой помощи». Педагоги активно используют 

оборудование центра в образовательных це-

лях: организуют демонстрацию видеофильмов, 

видеоуроков, проводят практические занятия. 

Изменилась содержательная сторона предмет-

ной области уроков технологии: сейчас школьни-

ки получают навыки программирования, 3D-печа-

ти, 3D-моделирования, разработки виртуальной 

реальности, управления квадрокоптером.

Таким образом, центры «Точка роста» обеспе-

чивают расширение охвата обучающихся про-

граммами основного общего и дополнительного 

образования естественно-научной и технологи-

ческой направленностей при использовании со-

временного оборудования.

20 сентября 2020 года в рамках реализации 

нацпроекта «Образование» в нашей школе состо-

ялось торжественное открытие Центра образова-

ния цифрового и гуманитарного профилей «Точ-

ка роста», на котором присутствовали родители 

школьников и другие гости.

Работа «Точки роста» выстроена следующим 

образом. В первую половину дня в специализи-

рованных кабинетах проходят уроки по обозна-

ченным предметам, а позже ребят ждут занятия 

в рамках внеурочной деятельности и дополни-

тельного образования.
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На занятиях шахматного кружка дети знако-

мятся с правилами игры, запоминают, как ходят 

те или иные фигуры, учат их названия, располо-

жение на шахматном поле и основные термины 

(шах, мат, пат, рокировка и др.). Для этого педагог 

дополнительного образования использует раз-

личные формы и виды деятельности (практиче-

ские занятия через игру, с использованием совре-

менных технологий). Занятия в кружке увлекли 

и заинтересовали ребят, так как шахматы — это 

в первую очередь игра, а дети любят играть. Даже 

во время дистанционного обучения проводились 

соревнования по шахматам, в которых принимало 

участие 15 человек.

Для фото- и видеосъемки используется фо-

тоаппарат и квадрокоптеры. Запуск маленьких 

квадрокоптеров осуществляется в школе, также 

устраиваются соревнования на квадрокоптерах.

Педагоги нашей школы прошли обучение по 

курсу «Гибкие компетенции проектной деятель-

ности» на федеральной платформе Фонда новых 

форм развития образования. Курс ориентирован 

на подготовку педагогов предметных областей 

«Технология», «Информатика», «Основы безо-

пасности жизнедеятельности». Материалы курса 

дали общее представление о проектном подходе 

в организации учебной и внеучебной деятель-

ности, а также особенностях работы педагога-

наставника детской проектной команды. Как 

показала практическая работа на полученном 

оборудовании, имеющихся знаний недостаточ-

но, поэтому учителя систематически принимают 

участие в вебинарах, мастер-классах, семинарах, 

дополнительных курсах повышения квалифика-

ции для совершенствования своего мастерства.

С выездом в город группы школьников также 

иногда бывают проблемы, поэтому благодаря 

оборудованию «Точки роста» мы участвуем в дис-

На уроках ОБЖ в классе проходят практиче-

ские занятия, затрагивающие вопросы безопас-

ности во время пребывания в различных средах, 

оказания первой помощи, основ комплексной 

безопасности населения.

На информатике школьники изучают IT-тех-

нологии, получают навыки работы с визуаль-

ной средой программирования и его базовыми 

конструкциями, с облачными сервисами хране-

ния, учатся редактировать файлы, размещенные 

в сети Интернет. Учащиеся 11‑х классов в 2021/22 

учебном году в рамках элективного курса изуча-

ли 3D-моделирование на платформе Tinkercad. 

Данный курс был направлен на междисципли-

нарную проектно-художественную деятельность 

с интегрированием естественно-научных, техни-

ческих, гуманитарных знаний, а также на разви-

тие инженерного и художественного мышления 

обучающегося. Наиболее удачные модели впо-

следствии были распечатаны на 3D-принтере. Во 

время 3D-моделирования происходит формиро-

вание компетенций в области 3D-технологий. Это 

позволяет значительно расширить возможности 

образовательного процесса и сделать его более 

эффективным и визуально объемным. В будущем 

полученные знания особенно пригодятся тем ре-

бятам, которые планируют обучаться по специ-

альностям технической направленности.

В проектной деятельности педагоги органи-

зуют получение обучающимися опыта самосто-

ятельной исследовательской и проектной дея-

тельности, способствуют формированию личной 

ответственности за результат.

Обучение программированию с помощью про-

граммы Scratch начинается уже в начальной шко-

ле. Данная среда программирования позволяет 

создавать анимированные истории, мультфильмы, 

квесты, интерактивные презентации.

тра. Главными задачами центра являются охват 

деятельностью на обновленной материально-

технической базе не менее 100% обучающихся 

образовательной организации, осваивающих 

основную общеобразовательную программу, 

а также охват не менее 90% общего континген-

та обучающихся в образовательной организа-

ции дополнительными общеобразовательными 

программами цифрового, естественно-научного, 

технического и гуманитарного профилей во вне-

урочное время, в том числе с использованием 

дистанционных форм обучения и сетевого пар-

тнерства.

танционных мастер-классах УлГУ «3D-моделиро-

вание», «Scratch-программирование» и др.

В заключение хотелось бы сказать, что про-

ект по созданию «Точек роста» является очень 

важным, инновационным, открывающим новые 

подходы в современном образовании, к которо-

му сегодня предъявляются иные требования по 

сравнению со вчерашним днем. Для школьни-

ков качественное образование — это реальная 

путевка в жизнь, а потому даже само название 

«Точка роста» определяет основные цели, задачи 

и содержание деятельности организуемого цен-
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В настоящее время в России не хватает квали-

фицированных инженерных кадров, что представ-

ляет собой актуальную общественную проблему. 

Современное школьное образование должно спо-

собствовать развитию и формированию детского 

технического творчества и технического мышле-

ния.

После анализа предлагаемых в литературе 

определений отметим, что под техническим мыш-

лением понимается комплекс интеллектуальных 

процессов и их результатов, которые обеспечива-

ют решение задач профессионально-технической 

деятельности (конструкторских, технологических, 

возникающих при обслуживании и ремонте обо-

рудования и т. д.).

Деятельность средней общеобразовательной 

школы № 1 Барышского района как региональ-

ной инновационной площадки по направлению 

«Ресурсный центр робототехники и программи-

рования как среда формирования и развития 

инженерно-технических, исследовательских 

и изобретательских компетенций обучающихся» 

в течение 3 лет была направлена не только на 

развитие технического мышления, но и его мо-

ниторинг. Такая диагностика позволяет выявить 

условия реализации педагогических целей и сте-

пень достижения последних.

С целью изучения технических способностей 

обучающихся указанной школы используются 

тест механической понятливости Беннета (моди-

фикация Г.В. Резапкиной) и тест Равена.

1. Прогрессивные матрицы Равена (цветной 

вариант) — 1–4‑е классы

Данная диагностика подходит для изучения 

уровня технического мышления младших школь-

ников от 6 до 9 лет. Всего тест содержит 36 за-

даний, из которых 28 направлены на выявление 

сформированности операции дополнения до це-

Диагностика уровня развития 
технического мышления

лого (определенное число заданий на установле-

ние тождества, выявление принципа центральной 

и осевой симметрии), а 8 заданий (А11, А12, АЬ12, 

В8-В12) способствуют установлению сформиро-

ванности мыслительных операций (установле-

ние отношений по принципу решения простых 

и сложных наглядных аналогий).

Цветной вариант интеллектуального теста Ра-

вена состоит из трех серий: А, АВ, В, каждая из 

которых содержит по 12 матриц.

•	 Серия А: обследуемый должен дополнить недо-

стающую часть изображения. Считается, что при 

работе с матрицами этой серии реализуются 

следующие основные мыслительные процессы:

-	 дифференциация основных элементов 

структуры и раскрытие связей между ними;

-	 идентификация недостающей части струк-

туры и сличение ее с представленными образ-

цами.

•	 Серия АВ: процесс решения заданий этой се-

рии заключается в анализе фигур основного 

изображения и последующей сборке недо-

стающей фигуры (аналитико-синтетическая 

мыслительная деятельность).

•	 Серия В: при работе с матрицами этой серии 

испытуемый находит аналогии между двумя 

парами фигур. Он раскрывает этот принцип 

путем постепенной дифференциации элементов.

Правильное решение каждого задания оцени-

вается в один балл, затем подсчитывается общее 

число баллов по всем таблицам и по отдельным 

сериям. Полученный общий показатель рассма-

тривается как индекс интеллектуальной силы, 

умственной производительности респондента. 

Показатели выполнения заданий по отдельным 

сериям сравнивают со среднестатистическими, 

учитывают разницу между результатами, полу-

ченными в каждой серии, и контрольными, полу-

ченными с помощью статистической обработки 

при исследовании больших групп здоровых об-

следуемых и расцениваемыми как ожидаемые. 

Такая разница позволяет судить о надежности 

полученных данных.

2. Прогрессивные матрицы Равена (черно-

белый вариант) — 5–11‑е классы

Тест предназначен для обследования детей 

с 8 лет и взрослых. Стимульный материал состо-

ит из пяти серий: А, В, С, D, E, различающихся 

по уровню сложности. Каждая серия содержит 

по 12 матриц с пропущенными элементами. Таким 

образом, для работы испытуемому предлагается 

60 заданий.

Тест строго регламентирован во времени —  

20 минут.
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ду парами фигур. Обследуемый должен найти 

принцип, соответственно которому построена 

в каждом отдельном случае фигура и, исходя 

из этого, подобрать недостающий фрагмент. 

При этом важно определить ось симметрии, 

соответственно которой расположены фигуры 

в основном образце.

•	 Серия С построена по принципу прогрессивных 

изменений в фигурах матриц. Эти фигуры в пре-

делах одной матрицы все больше усложняются, 

происходит как бы непрерывное их развитие. 

Обогащение фигур новыми элементами подчи-

няется четкому принципу, обнаружив который 

можно подобрать недостающую фигуру.

•	 Серия D построена по принципу перегруппи-

ровки фигур в матрице. Обследуемый должен 

найти эту перегруппировку, происходящую 

в горизонтальном и вертикальном положениях.

•	 Серия Е основана на принципе разложения 

фигур основного изображения на элементы.

Процедура проведения: испытуемому предъ-

являются рисунки с фигурами, связанными меж-

ду собой определенной зависимостью. Одной 

фигуры не достает, а внизу она дается среди  

6–8 других фигур. Задача испытуемого — устано-

вить закономерность, связывающую между собой 

фигуры на рисунке, и на опросном листе указать 

номер искомой фигуры.

•	 В серии А использован принцип установления 

взаимосвязи в структуре матриц. Здесь задание 

заключается в дополнении недостающей части 

основного изображения одним из приведенных 

в каждой таблице фрагментов. Выполнение 

задания требует от обследуемого тщательного 

анализа структуры основного изображения 

и обнаружения этих же особенностей в одном 

из нескольких фрагментах. Затем происходит 

слияние фрагмента, его сравнение с окруже-

нием основной части таблицы.

•	 Серия В построена по принципу аналогии меж-

Допускается выполнение заданий в любой 

последовательности. Процедура подсчета полу-

ченных результатов достаточно проста и заклю-

чается в начислении 1 балла за каждое правиль-

но выполненное задание. Перевод в стандартные 

шкалы не производится, интерпретация осущест-

вляется в соответствии с нормами, полученными 

на конкретной выборке испытуемых.

При проведении тестирования были использо-

ваны как индивидуальная, так и групповая формы 

работы.

Данные об обучающихся с высоким и выше сред-

него уровнями технического мышления по учебным 

годам представлены в следующей таблице.

3. Техническое мышление Беннета —  

5–11‑е классы

Данная методика ориентирована на выявление 

технических способностей испытуемых, как под-

ростков, так и взрослых.

Стимульный материал содержит в сокращен-

ной версии 30 заданий, а в полной — 70 неслож-

ных физико-технических заданий, большая часть 

которых представлена в виде рисунков. После тек-

ста вопроса (рисунка) следует три варианта от-

вета на него, причем только один из них является 

правильным. Испытуемому необходимо выбрать 

и указать правильный ответ, написав на отдельном 

листе номер задания и номер избранного ответа. 

Методика относится к тестам скорости. На общее 

выполнение всех заданий отводится 25 минут.

Учебный год и количество  

респондентов / Уровень образования

2019-2020  

533 ученика  

(99%)

2020-2021  

517 учеников  

(98%)

2021-2022  

548 учеников  

(98%)

Начальное общее образование 8% 11% 13%

Основное общее образование 17% 20% 24%

Среднее общее образование 12% 17% 23%

Итого по школе 12% 16% 18%

Представленные данные свидетельствуют 

о росте количества обучающихся с высоким и 

выше среднего уровнями технического мышле-

ния. Таким образом, деятельность Ресурсного 

центра робототехники и программирования для 

школьников Барышского района способствует 

формированию и развитию инженерно-техни-

ческих, исследовательских и изобретательских 

компетенций обучающихся.
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Аннотация. В данной статье рассматривается 

функциональная грамотность школьников и зна-

чимость ее развития на уроках и внеурочных за-

нятиях.

Ключевые слова: функциональная грамотность, 

информатика, образовательные результаты.

Социально-экономические перемены в обще-

стве задали новые параметры обучения и воспи-

тания подрастающего поколения, потребовали 

кардинального пересмотра целей, результатов 

образования, традиционных методов преподава-

ния, систем оценки достигнутых результатов.

Современное понимание образовательных 

результатов выходит за рамки обычного перечня 

знаний, умений и навыков. Образовательные ре-

зультаты являются конечным продуктом процес-

са обучения учащихся в школе, свидетельствуют 

о качественных изменениях личности обучающе-

гося и проявляются в его поведении, взаимодей-

ствии с социальной средой. Одним из уровней 

представления результатов образования является 

функциональная грамотность, определяемая как 

способность личности на основе знаний, умений 

и навыков нормально функционировать в систе-

ме социальных отношений, максимально быстро 

адаптироваться в конкретной культурной среде.

Что такое «функциональная грамотность»? 

Функциональная грамотность — это не только 

навыки и умения, но и способность эффективно 

применять их в жизни, в различных сферах де-

ятельности от бытовых социальных ситуаций до 

решения стандартных и творческих задач.

Почему же в последнее время очень много 

внимания уделяется формированию функцио-

нальной грамотности у школьников? Дело в том, 

что перед российской системой образования сто-

ит достаточно масштабная и очень серьезная за-

Формирование функциональной  
грамотности обучающихся на уроках 
информатики

дача — к 2030 году войти в десятку ведущих стран 

мира по качеству общего образования.

Функциональная грамотность рассматривается 

как способность использовать все постоянно при-

обретаемые в жизни знания, умения и навыки для 

решения максимально широкого диапазона жиз-

ненных задач в различных сферах человеческой 

деятельности, общения и социальных отношений.

Функционально грамотная личность — это че-

ловек, ориентирующийся в мире и действующий 

в соответствии с общественными ценностями, 

ожиданиями и интересами. Человек самостоя-

тельный, познающий и умеющий жить среди лю-

дей, обладающий определёнными качествами, 

ключевыми компетенциями.

Как писал Плутарх, «ум ребенка — это не со-

суд, который надо заполнить, а факел, который 

надо зажечь», поэтому активные методы обуче-

ния — это «современное оружие» учителя.

Необходимо строить каждый урок так, чтобы 

у всех учеников вызвать устойчивый интерес, 

сформировать учебную активность и желание 

творить и познавать, экспериментировать, форму-

лировать и проверять гипотезы. Это и есть задачи 

современного учителя.

Структура функциональной грамотности, 

с точки зрения А.А. Леонтьева, представлена на 

рисунке ниже.

К формам функциональной грамотности отно-

сятся:

—	 общая грамотность: написать сочинение, ре-

ферат; считать без калькулятора; отвечать на 

вопросы, не испытывая затруднений в постро-

ении фраз, подборе слов; написать заявление, 

заполнить какие‑либо анкеты, бланки;

—	 компьютерная грамотность: искать информацию 

в сети Интернет; пользоваться электронной 

почтой; создавать и распечатывать тексты; ра-

ботать с электронными таблицами; использовать 

графические редакторы;

—	 грамотность действий в чрезвычайных ситуа-

циях: оказывать первую медицинскую помощь 

пострадавшему; обратиться за экстренной по-

мощью к специализированным службам; забо-

титься о своем здоровье; правильно вести себя 

в ситуациях угрозы личной безопасности;

—	 информационная грамотность: находить и от-

бирать необходимую информацию из книг, 

справочников, энциклопедий и других печат-

ных текстов; читать чертежи, схемы, графики; 

использовать информацию из СМИ; пользовать-

ся алфавитным и систематическим каталогом 

библиотеки; анализировать числовую инфор-

мацию;

—	 коммуникативная грамотность: работать в груп-

пе, команде; расположить к себе других людей; 

не поддаваться колебаниям своего настрое-

ния, приспосабливаться к новым, непривычным 

требованиям и условиям, организовать работу 

группы;

—	 владение иностранными языками: перевести со 

словарем несложный текст; рассказать о себе, 

своих друзьях, своем городе; понимать тексты 

инструкций на упаковках различных товаров, 

приборов бытовой техники; общаться с зару-

бежными друзьями и знакомыми на различные 

бытовые темы;

—	 грамотность при решении бытовых проблем: 

выбирать продукты, товары и услуги (в магази-

нах, в разных сервисных службах); планировать 
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ственности за результаты своей деятельности 

на основе ИКТ;

—	 деятельностный характер обучения на уроках 

информатики;

—	 предоставление возможности для приобретения 

опыта достижения цели;

—	 чёткость правил оценивания знаний и учений;

—	 использование продуктивных форм групповой 

работы;

—	 обеспечение перехода от фронтальных форм 

обучения коллектива к реализации индивиду-

альной образовательной траектории каждого 

учащегося, а также использованию проектной 

деятельности.

Сегодня ИТ-технологии развиваются семи-

мильными шагами, учителю информатики при-

ходится самому ежедневно и ежечасно учиться 

и  повышать свою информационную грамот-

ность, так как он является проводником среди 

учащихся.

Существует множество методов и приёмов ра-

боты для развития функциональной грамотности:

•	 метод проблемного обучения (метод, который 

предусматривает подачу нового материала 

через создание проблемной ситуации);

•	 прием «Корзина идей» (метод организации 

индивидуальной и групповой работы учащихся 

на начальной стадии урока, когда идет актуа-

лизация имеющегося у них опыта и знаний);

•	 прием «Найди ошибку» (универсальный приём, 

активизирующий внимание учащихся: учитель 

предлагает учащимся информацию, содержа-

щую неизвестное количество ошибок, учащиеся 

ищут ошибку группой, в парах или индивиду-

ально, спорят, совещаются);

•	 исследовательский метод (метод направлен на 

решение практических задач, результат выпол-

нения — конкретный полезный предмет, модель 

и т. п.: учитель предлагает провести самостоя-

тельное исследование в форме наблюдения, 

денежные расходы исходя из бюджета семьи; 

использовать различные технические бытовые 

устройства, пользуясь инструкциями; ориен-

тироваться в незнакомом городе, пользуясь 

справочником, картой.

—	 правовая и общественно-политическая гра-

мотность: отстаивать свои права и интересы; 

объяснять различия в функциях и полномочиях 

президента, правительства и других органов 

власти; объяснять различия между уголовным, 

административным и дисциплинарным наруше-

нием; анализировать и сравнивать предвыбор-

ные программы разных кандидатов и партий.

Данные качества функционально грамотной 

личности могут и должны рассматриваться как 

портрет современного выпускника школы.

Формирование функциональной грамотности 

школьников на уроках информатики возможно 

через решение трех основных задач:

—	 достижение уровня образованности, соответ-

ствующего потенциалу учащегося и обеспе-

чивающего дальнейшее развитие личности 

и возможность самообразования;

—	 формирование у каждого учащегося опыта 

творческой социально значимой деятельности 

в реализации своих способностей средствами 

ИКТ;

—	 накопление у учащихся опыта общения и вза-

имодействия в рамках гуманистических отно-

шений.

В эпоху цифровых технологий функциональ-

ная грамотность развивается параллельно с ком-

пьютерной грамотностью, следовательно, для 

успешного развития функциональной грамотно-

сти школьников и достижения ключевых и пред-

метных компетенций на уроках информатики не-

обходимо соблюдать следующие условия:

—	 ориентированность учебного процесса на раз-

витие самостоятельности ученика и его ответ-

•	 разминка из простых вопросов, которые могут 

вызвать заинтересованность учащихся;

•	 разгадывание кроссвордов, ребусов;

•	 использование приемов «Мозговой штурм», 

«Микрофон», «Незаконченные предложения», 

«Верю — не верю», «Лови ошибку»;

•	 выполнение учащимися задания с учетом диф-

ференциации, что позволяет осуществить пе-

реход к самостоятельному решению задач по 

изучаемой теме;

•	 дискуссия, работа в группах, ролевая игра;

•	 метод «Автобусная остановка» (материал рас-

пределяется по остановкам, на каждой оста-

новке учащиеся выполняют индивидуальные 

или групповые задания).

Пример 1. Тема урока: «Создание тексто-

вых документов на компьютере». Творческий 

мини-проект. Создать в  текстовом редакторе 

Microsoft Word резюме, чтобы работодатель смог 

взять тебя на работу. Если вы хотите, чтобы вас 

приняли на работу, на какие навыки стоит обра-

тить внимание? Надо уметь давать себе самооцен-

ку. Самооценка должна быть реальной, не завы-

шенной и не заниженной.

Урок информатики, в отличие от многих дру-

гих школьных дисциплин, должен быть ориенти-

рован не только на усвоение учащимися теорети-

ческих знаний, но и на выработку практических 

умений и навыков. Поэтому важным этапом урока 

является практическая часть, в ходе которой уча-

щиеся самостоятельно выполняют работу, прово-

дят исследования путем выделения существенных 

для выполнения конкретного задания элементов 

действия, что способствует дальнейшему обоб-

щению и осуществлению перехода от оценивания 

учеников к самооценке и рефлексии. Метод про-

ектов даёт возможность обучающимся активно 

проявить себя в системе общественных отноше-

ний, способствует формированию у них новой со-

циальной позиции, позволяет приобрести навыки 

записать результаты по заданной форме, про-

вести защиту);

•	 метод кейсов (метод, позволяющий учащемуся 

принимать решения и брать на себя ответствен-

ность за них);

•	 метод проекта (метод, направленный на форми-

рование познавательных навыков у школьников, 

умения самостоятельно выстраивать цепочку 

действий, ориентироваться в информационном 

пространстве, используя облачные технологии, 

развивая при этом критическое мышление).

При работе над мини-проектами временные 

рамки могут ограничиваться одним уроком; про-

должительность работы в группах составляет  

20 минут (10 минут на подготовку, по 2 минуты на 

презентацию каждой группы).

Метод проектов является эффективным и ин-

новационным, он позволяет значительно повы-

сить компьютерную грамотность учащихся, моти-

вировать их, сформировать инклюзивный подход.

Для эффективного формирования функци-

ональной грамотности на уроках информатики 

необходимо использовать методы активного об-

учения на основе реальных ситуаций. Активные 

формы и методы обучения — это методы, которые 

побуждают учащихся к активной мыслительной 

и практической деятельности в процессе овла-

дения учебным материалом. Активное обучение 

предполагает использование такой системы ме-

тодов, которая направлена главным образом не 

на изложение преподавателем готовых знаний, 

их запоминание и воспроизведение, а на само-

стоятельное овладение учащимися знаниями 

и умениями в процессе активной мыслительной 

и практической деятельности:

•	 использование вводной презентации по теме;

•	 создание проблемной ситуации, ситуации успеха;

•	 выполнение графических работ и работа над 

таблицами, схемами т. п.;
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соба». Значимыми являются и задания, в которых 

проблема ставится вне предметной области, но 

решается с привлечением предметных и мета-

предметных знаний, умений и навыков, при этом 

требуется «перевод» с обыденного языка на язык 

предмета; такая ситуация требует осознанного 

принятия решения: выбора способа действий, 

модели поведения и т. п. В подобном задании не 

содержится явного или неявного указания на спо-

соб действий; не только допустима, но и необхо-

дима возможность использования альтернатив-

ных подходов и решений.

Пример 2. Хорошими заданиями с точки зре-

ния пошагового формирования всех составля-

ющих функциональной грамотности являются: 

учебные исследования, проекты и задания про-

ектного типа, кейсы, ролевые и деловые игры, 

моральные дилеммы и другие задания, способ-

ствующие приобретению опыта позитивных 

действий, задания на демонстрацию понимания 

смыслов (понятий, утверждений, фразеологиз-

мов, математических выражений, многозначных 

терминов в разных предметах и т. п.), задания на 

планирования и организации своей деятельности, 

открыть и реализовать творческие способности, 

развить индивидуальность личности.

На основании вышеизложенного можно сде-

лать следующие выводы:

1. Для эффективного формирования функци-

ональной грамотности целесообразно активно 

использовать в образовательном процессе кон-

текстные задачи, задания, построенные на ре-

альных жизненных сюжетах, для мотивирования 

учащихся к осознанному освоению знаний, фор-

мирования умений, связанных с применением зна-

ний в различных контекстах и ситуациях.

2. В учебном процессе необходимо создавать 

учебные ситуации, инициирующие учебную де-

ятельность учащихся, мотивирующие их на эту 

деятельность и проясняющие смыслы этой дея-

тельности. Необходимо, наряду с тренировочны-

ми учебными заданиями, строящимися по принци-

пу «от способа — к задаче», предлагать учебные 

задания и иного типа : «от задачи — к выбору спо-

3. Для формирования функциональной грамот-

ности большое значение имеют метапредметные 

умения и навыки, в частности, смысловое чтение, 

умение контролировать, оценивать процесс и ре-

зультат своей деятельности, критическое, анали-

тическое и креативное мышление.

выявление главного, сущностных свойств, черт 

и характеристик.

Пример 3. Какой смартфон выбрать Оле, если 

у неё имеется 20 000 рублей и смартфон должен 

обладать лучшими характеристиками.
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Объединение усилий учителей-предметников 

образовательной организации в рамках общей 

программы достижения метапредметных резуль-

татов образовательного процесса может сделать 

процесс обучения более эффективным. Исполь-

Пример 4. Для решения задачи о пути тор-

можения автомобиля нужно обратиться к пред-

метной области физики и использовать формулу 

равноускоренного движения.

зование всего вышеперечисленного на уроках 

создаёт необходимые условия для развития уме-

ний обучающихся самостоятельно мыслить и ана-

лизировать, ориентироваться в новой ситуации, 
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Согласно современным требованиям ФГОС, 

целью образования является не только усвоение 

знаний, но и формирование у детей умения учить-

ся. Именно с этой целью в образовательных ор-

ганизациях стал широко распространяться метод 

проектной деятельности, позволяющий учащимся 

самостоятельно приобретать знания, формиро-

вать навыки и умения. В современном образова-

тельном учреждении невозможно представить 

учебный процесс без организации проведения 

проектной деятельности среди учащихся, в част-

ности, самостоятельной разработки учебных про-

ектов как опережающих, так и рефлекторных.

Особенность системы выполнения проектов — 

совместная творческая работа учителя и учаще-

гося. При этом имеется возможность расширить 

обозначенные в программе направления творче-

ской деятельности, учесть интересы учащихся. 

Проектная деятельность позволяет обучающимся 

выстраивать межпредметные связи, структуриро-

вать полученные знания и находить им практиче-

ское применение в процессе обучения, опреде-

литься с выбором будущей профессии.

Данный метод обучения широко использую 

в рамках своей работы при изучении физики и ин-

форматики. На первых этапах обучения информа-

тике в 5–6 классах задаю мини-проекты, которые 

дети могу приготовить сами, без помощи родите-

лей: «Придумать и изобразить своё диалоговое 

окно «Мой новый компьютер», «Самое необыч-

ное фигурное стихотворение». К своим работам 

ребята подходят творчески, креативно. Начиная 

с 7 класса, когда в учебную программу вводит-

ся предмет «Физика», мы с ребятами учимся по-

знавать мир с новой точки зрения. Ищем связь 

физики с  окружающим нас миром и  другими 

учебными предметами, проводим много опытов, 

экспериментов, пробуем проводить исследова-

ния с подручными средствами, совершаем «Пу-

Организация проектной  
деятельности учащихся  
в школе
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тешествия с физикой по кухне», «Познаём самих 

себя». Объединяя естественные науки и информа-

тику, учащиеся 5–6 классов презентуют результат 

свих исследований в виде презентаций. А начи-

ная с 7–8 класса, после изучения темы «Видео-

монтаж», учащиеся стремятся представить свои 

результаты экспериментов через видеосюжеты.

Наиболее интересным итогом совместной ра-

боты стал проект «Барон Мюнхгаузен». В нем рас-

сказывается о физических несоответствиях неко-

торых моментов из мультфильма с реальностью, 

объясняются данные явления, процессы с точки 

зрения физики: в каком эпизоде мультфильма 

нереальные события, почему происходящие на 

экране действия невозможны в настоящей жизни.

На международном конкурсе «Мой первый 

бизнес» в  рамках президентской платформы 

«Россия — страна возможностей» ребята достой-

но представили свои проекты «Color Light» (изго-

товление дизайнерских ночников) и «Мой первый 

бизнес». Мастер-классы, представленные учащи-

мися, сопровождаются видеосюжетами.

Опыт показывает, что внедрение в образо-

вательный процесс метода проектов открывает 

значительные возможности для повышения ка-

чества обучения. Особенностью данного метода 

является то, что ученик должен не только собрать 

и проанализировать необходимую информацию, 

изготовить продукт, но и оценить и публично за-

щитить свой проект. Среди детей возникает здо-

ровое соперничество, усиливаются персональная 

и коллективная ответственность. Чувство соб-

ственной значимости придает учащимся уверен-

ность в своих силах, стимулирует познавательный 

интерес к предметам.

Проект «Барон Мюнхгаузен» Проекты «Color Light» — изготовление дизай-
нерских ночников, «Мой первый бизнес»

Первые проекты: видеопроекты по физике и информатике

Проводим опыты и эксперименты, демонстрируем работу созданного прибора:

Своя первая компьютерная игра:
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Дополненная реальность представляет собой 

наглядное воспроизведение некоторых процес-

сов для их представления в реальных размерах 

и возможностях. Применение технологии допол-

ненной реальности в образовании позволяет вос-

полнить процесс визуального восприятия необхо-

димой информации.

Дополненная реальность может использовать-

ся при обучении школьников математике, в част-

ности при изучении 3D-объектов. Однако в совре-

менных условиях внедрение данной технологии 

в  образовательную деятельность затруднено 

в связи с отсутствием профессионального опыта 

программирования AR-приложений [2].

Главная проблема при обучении стереометрии 

заключается в неразвитом пространственном 

представлении у учащихся. Школьники, привы-

кшие иметь дело с плоскими фигурами, не могут 

зрительно воспринимать пространственные ге-

ометрические объекты, не всегда соответствую-

щие тем закономерностям, которыми обладают. 

Поэтому задачей учителя является поиск допол-

нительных средств, способных помочь ученикам 

в решении этой проблемы.

Использование технологии дополненной ре-

альности в обучении позволяет визуально пред-

ставить те или иные объекты, которые трудно или 

почти невозможно воссоздать средствами реаль-

ного мира, а также дает возможность сделать про-

цесс обучения простым и нескучным. Дополненная 

реальность может добавить в страницы учебни-

ка геометрии увлекательную анимацию, превра-

тить чтение в занимательную игру и интересное 

приключение вместе с героями учебника, а также 

упростить воспроизведение аудио- и видеоконтен-

та, предлагающегося к бумажной книге [2].

Применение технологии  
дополненной реальности  
на уроках геометрии

Технологии AR позволяют обучающимся 

управлять объектами дополненной реальности, 

перемещать их, поворачивать, изменять масштаб, 

рассматривать с разных сторон. И все это дает 

большой импульс к развитию пространственно-

го мышления, способствует полному и глубокому 

осмыслению предмета, повышая уровень позна-

ния. Визуализированная информация синхрони-

зируется с реальным пространством и временем, 

за счет чего создается полное погружение в до-

полненную реальность, а значит, активизируется 

восприятие изучаемого материала. При решении 

задач по стереометрии появляется возможность 

рассмотреть с разных сторон геометрические 

пространственные объекты [1].

Рассматривая технологии дополненной реаль-

ности и возможности ее применения в обучении 

стереометрии, можно выделить несколько плат-

форм для ее реализации.

Blippar — ведущая в мире дополненная реаль-

ность и приложение распознавания изображения.

Главным достоинством Blippar является то, что 

приложение не требует знания основ и умений 

программирования.

К отрицательным сторонам приложения мож-

но отнести его низкую распространенность в Рос-

сии, поскольку рынок дополненной реальности 

у нас только начинает развиваться, и к использо-

ванию предоставляется лишь пробная бесплатная 

версия.

Рис. 1. Пример работы приложения



8382 ТРАЕКТОРИИ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ В РАЗВИТИИ ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ УСПЕШНЫЕ КЕЙСЫ КОД-КЛАССОВ УЛЬЯНОВСКОГО ГОСУДАРСТВЕННОГО УНИВЕРСИТЕТА

Сборник трудов V Межрегиональной конференции II часть

Наиболее доступным сервисом, который мо-

жет использоваться любым учителем, как нович-

ком, так и профессионалом, является Metaverse. 

Этот сервис позволяет делать различные формы 

приложений с дополненной реальностью.

Достоинства данной платформы:

•	 простота использования;

•	 возможность использования языка JavaScript, 

без которого, однако, можно также создать 

полноценное приложение;

•	 возможность добавлять собственные и встро-

енные 3D-объекты;

•	 большое количество методических материалов, 

большое количество слоев, фонов, 3D-объектов;

•	 возможность скачать в App Store и Google Play.

Рис. 2. Настройка цикла приложения

В заключение следует отметить, что обучение 

протекает эффективнее тогда, когда к предмету 

и процессу познания возникает интерес — этим 

и обусловлено в первую очередь стремление 

преподавателей использовать элементы допол-

ненной реальности в организации учебной дея-

тельности.
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Аннотация. Время, в которое мы живем, пол-

ностью изменило человека и его мировоззрение. 

Именно поэтому необходимо помочь новым поко-

лениям быть готовыми жить в новом мире. Колос-

сальные изменения происходят на рынке труда, 

растет спрос на то, что автоматизировать не-

возможно, — на универсальные навыки, которые 

отличают человека от машины. Это, например, 

спрос на труд, требующий экспертного анализа, 

или умение критически мыслить и креативно ре-

шать задачи, быть открытым новым знаниям и ин-

новационным подходам, способным эффективно 

общаться и работать в команде. Особую важность 

приобретают компетенции на стыке с качествами 

личности и ценностями, такие как адаптивность 

к изменениям, умение учиться и переучиваться.

Ключевые слова: плата Arduino, базовые ин-

струментальные навыки, код-класс, читательская 

грамотность, алгоритмическое мышление, проект-

ные решения.

Всем известно, что хакатон — это соревнова-

ние, в котором командам специалистов нужно за 

короткое время разработать прототип продукта 

(например, веб-сервис, мобильное приложение 

и проч.) для решения определенной проблемы. 

Учителя информатики также участвуют в подоб-

ных соревнованиях. Так, коллаж из фотографий, 

представленный на следующей странице, ил-

люстрирует работу учителей информатики над 

проектами, демонстрирующими возможность ис-

пользования плат Arduino в повседневной дей-

ствительности, на хакатоне, организованном по 

теме «Возможности плат Arduino». Насколько 

сложно было генерировать проекты, судить мож-

но только по самим проектам. Были предложены 

базовые решения: автоматическое открытие гара-

жа, автоматическое включение полива растения 

Формирование базовых 
инструментальных навыков 
средствами плат Arduino
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и т. п. А на сколько были бы успешны на аналогич-

ном хакатоне наши ученики?

В современном мире важно не столько вла-

деть определённым объёмом информации (тем 

более что доступ к информации ограничивается 

в современном мире лишь доступом к сети Ин-

тернет), сколько уметь применять знания в жиз-

ненных ситуациях. Такая способность использо-

вать знания, приобретённые навыки для решения 

самого широкого спектра жизненных задач тре-

бует переосмысления педагогических подходов 

в обучении школьников, особенно в рамках вне-

урочной деятельности. Одно из направлений ра-

боты, способствующих формированию навыков 

использования знаний и умений в повседневной 

действительности, связано с формированием ба-

зовой инструментальной грамотности.

При планировании практических шагов по 

трансформации подходов к организации деятель-

ности код-класса учитывается несколько факто-

ров:

•	 деятельность код-класса является глубоко 

практико-ориентированной, поэтому часто об-

учение строится вокруг какого‑то цифрового 

инструмента, платформенного решения, языка 

программирования и предполагает в качестве 

результата проект или практическую работу;

•	 ориентируясь на формирование алгоритми-

ческого мышления, не стоит забывать о моти-

вационных аспектах, ведь зачастую «сухое» 

программирование отталкивает ребят;

•	 деятельность код-класса носит в том числе 

профориентационный характер (как показы-

вает опыт предыдущих лет, 75% участников 

выбирают для поступления технические специ-

альности).

Так как же объединить все эти факторы? 

В разные годы находились разные решения, но 

в этом году благодаря поддержке регионально-

го движения «Код-класс» у выпускников появи-

лась возможность включить в работу школьного 

код-класса использование плат Arduino во вне-

урочной деятельности. И я вспомнила про орга-

низованный ранее хакатон для учителей инфор-

матики по платам Arduino. А что, если каждое 

занятие код-класса будет как один хакатон?!

Позитивный аспект данной возможности свя-

зан, во‑первых, с формированием так называемой 

«читательской грамотности». При работе с плата-

ми Arduino на этапах погружения в тему выполня-

ются практические работы по учебным модулям, 

содержащим:

ботать с существующими библиотеками — важные 

навыки, необходимые в технологических услови-

ях современного общества.

Во-вторых, знакомство с базовыми возможно-

стями плат формирует некую систему представ-

лений о них, а использование дополнительных 

заданий, предполагающих самостоятельное рас-

ширение функционала собранной модели, предо-

пределяет возможности прогнозирования сфер 

применения Arduino при решении повседневных 

задач. В ситуации, когда школьники учатся в ус-

ловиях отсутствия четко обозначенных задач (ус-

ловие неопределенности или недостаточности 

информации), лучше проявляются навыки опре-

деления концептуальных рамок для реализуемой 

модели, навыки планирования своей деятельно-

сти, поиска новых решений и самостоятельного 

поиска необходимых библиотек или информации 

(навыки работы с техническими текстами).

В-третьих, занятие код-класса позво-

ляет максимально использовать в обу-

чении проектные решения. Проектная 

работа помогает школьникам развивать 

навыки, которые затем помогут им по-

строить карьеру и стать профессионала-

ми. Они учатся брать на себя ответствен-

ность и делегировать полномочия, искать 

информацию и перепроверять ее досто-

верность, выделять главное, укладываться 

в дедлайны, выступать перед аудиторией 

и подавать результат в максимально выи-

грышном виде.

Но особенно ценным является возмож-

ность демонстрации своих проектных ре-

шений младшим школьникам на школьных 

фестивалях «Наука вне границ» и «Фе-

стиваль науки», что способствует фор-

мированию дополнительного интереса 

к школьному движению «Код-класс».

•	 описание модели;

•	 схему подключения модели;

•	 примерный код для работы модели.

Способность воспринимать и создавать ин-

формацию в различных текстовых формах, в том 

числе в виде программного кода на различных 

языках программирования (полезный навык и для 

ГИА); в визуальных формах, в том числе в виде 

схемы, инфографики, фотографии, технических 

описаний; в цифровой среде, а также умение ра-
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дов применение плат 

Arduino для решения 

реальных повседнев-

ных и профессиональ-

ных задач формирует 

мотивацию учеников 

для обучения, в  том 

числе после окончания 

школы.

Результатом тако-

го образования ста-

новится выпускник, 

способный принимать 

решения, действовать 

и решать задачи в по-

вседневной реальной 

жизни и самостоятель-

но учиться, адаптиру-

ясь к  новым нестан-

дартным ситуациям.
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Дополнительной мотивационной стороной 

работы является участие в региональных акци-

ях «День программиста», «Урок цифры» и т. д. 

В  «День программиста — 2022» на базе ДНК  

им. Ж.И. Алфёрова был организован мастер-

класс, который погрузил ребят в  мир плат 

Arduino. За два часа старшеклассники собрали 

и  запрограммировали завершённый продукт, 

демонстрирующий минимальные возможности 

плат, но дающий максимальную возможность по-

грузиться в мир программирования даже с мини-

мальными знаниями схемотехники и языков про-

граммирования. Практическое занятие позволило 

вовлечь участников в проектную деятельность 

на базе ДНК им. Ж.И. Алфёрова. Таким образом, 

при помощи адекватных педагогических подхо-
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Аннотация. Сегодня основной ориентир обра-

зования — это формирование у детей способно-

стей и желания учиться в течение всей жизни. Это 

необходимо, так как наша жизнь просто изоби-

лует различной высокотехнологичной техникой. 

Робототехника — отличный способ подготовки 

детей к современной жизни, наполненной высо-

кими технологиями. Их знание открывает перед 

подрастающим поколением массу возможностей 

и делает дальнейшее развитие технологий более 

стремительным.

Ключевые слова: образовательные техноло-

гии, робототехника, программирование, ИКТ-ком-

петентность, код-класс.

Робототехника в школе — это отличный способ 

подготовки детей к современной жизни, напол-

ненной высокими технологиями. Это необходи-

мо, так как наша жизнь просто изобилует различ-

ной высокотехнологичной техникой. Ее знание 

открывает перед подрастающим поколением 

множество возможностей и делает дальнейшее 

развитие технологий более стремительным. Воз-

можности, открывающиеся перед ребятами, могут 

быть связаны как с их профессиональным владе-

Эффективная организация 
код-класса — кружка  
по робототехнике  
и программированию в школе  
как ресурса подготовки  
качественных инженерных  
кадров будущей России
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нием компьютерной техникой, так и с производ-

ством своих, еще более технологичных устройств 

и программ. Наша задача как педагогов не только 

дать знания и умения в области робототехники 

и компьютерных наук, но и заинтересовать так, 

чтобы ребенок, на которого мы оказываем вли-

яние в рамках кружка или урока, постепенно 

становился личностью с качествами, присущими 

отличному инженеру, талантливому программи-

сту с развитым критическим, алгоритмическим, 

логическим мышлением.

Для эффективной организации кружка ро-

бототехники в школе с целью подготовки каче-

ственных инженерных кадров будущей России, 

необходимо выделить три аспекта: «кадры», «обо-

рудование» и «дети». Рассмотрим каждый аспект 

подробнее.

Основной проблемой в школах является тот 

факт, что высшие учебные заведения, готовящие 

инженерные кадры, еще не выпустили нужное 

количество инженеров-робототехников, готовых 

идти в школы, тем более с педагогическим обра-

зованием. Руководителями кружков робототех-

ники становятся учителя информатики, физики, 

начальных классов, реже — учителя технологии, 

математики, других предметов. Директора школ 

и заместители директора по учебной работе по-

нимают, что главное в этом вопросе не столько 

компетентность преподавателя, сколько его же-

лание преподавать робототехнику — от этого на-

прямую зависит качество.

Новые ФГОС предусматривают внеурочную 

деятельность в учебном плане школы. В осно-

ве реализации основной образовательной про-

граммы лежит системно-деятельностный подход, 

который предполагает «воспитание и развитие 

качеств личности, отвечающих требованиям ин-

формационного общества, инновационной эконо-

мики». Разработанные образовательными органи-

зациями основные образовательные программы 

начального общего образования предусматрива-

ют организацию интеллектуальных и творческих 

соревнований, научно-технического творчества 

и проектно-исследовательской деятельности, 

использование в  образовательном процессе 

современных образовательных технологий дея-

тельностного типа, что выводит робототехнику 

на одно из первых мест в современных, иннова-

ционных школах. Среди важных качеств учителя 

в области информационных технологий сегодня — 

способность к системному, постоянному, добро-

вольному самообразованию, так как те знания, 

которые учитель получает, быстро устаревают: 

робототехника — одна из самых быстроразвива-

ющихся наук в современном мире.

Для педагогов Ульяновской области суще-

ствует уникальное сообщество педагогов — ру-

ководителей код-классов. Это педагогическое 

сообщество поддерживается ЦДО «Дом научной 

коллаборации» им. Ж.И. Алфёрова Ульяновского 

государственного университета. Для педагогов 

предусмотрены курсы повышения квалификации, 

проводятся семинары и мастер-классы.

 
Рис. 1. Эмблема код-класса «IT-Бекшанка»

Предметом изучения на занятиях код-класса 

«IT-Бекшанка» является образовательная робото-

техника. Выделяются три вектора образователь-

ной робототехники:

-	 инженерно-техническое направление (раз-

вивает изобретательские, конструкторские, 

творческие способности детей, способность 

нестандартно мыслить);

-	 естественно-научное направление (BEAM-робо-

тотехника, робототехника в контексте смежных 

дисциплин: физики, информатики, биологии, 

химии);

-	 спортивное направление (соревновательная 

робототехника, конкурсное движение).

Основным инструментом педагога является 

его рабочая программа, составленная на осно-

ве выбранных направлений с учетом как обра-

зования и уровня подготовки самого педагога, 

так и материально-технического обеспечения 

образовательной организации (робототехниче-

ские конструкторы, программное обеспечение, 

компьютерная техника, мебель и помещение для 

занятий). Для эффективной организации кружка 

необходимо внимательно и основательно подби-

рать конструкторы (в рамках бюджета школы), 

которых сегодня предлагается большое коли-

чество: Lego WeDo, Lego Mindstorms NXT, Lego 

Mindstorms EV3, Fischertechnic, Roborobo, Tetrix, 

Arduino. Следует закупать оборудование в соот-

ветствии с возрастом учащихся: в начальной шко-

ле часто используется Lego, среднее и старшее 

звено логично заинтересовывать Arduino.

Каждый год в образовательных организациях 

Ульяновской области открываются центры «Точ-

ка роста». Именно робототехническое оборудо-

вание технологических лабораторий можно эф-

фективно задействовать на занятиях код-класса 

(кружка по робототехнике и программированию). 

На рисунке 2 дана ссылка на авторскую рабочую 

программу по внеурочной деятельности по ро-

бототехнике с использованием роботов VEX IQ 

(рис. 2). Программа рассчитана на детей 11–14 лет 

и предусматривает 68 часов в год.

Рис. 2. Ссылка на программу «Робототехника» (VEX IQ)

 

(https://drive.google.com/file/d/1kN6niytoEu6ubil

M1ziXCRWql0ovprn8/view?usp=sharing)

Работа с робототехническим конструктором 

как нельзя лучше способствует формированию 

универсальных учебных действий, что является 

основным направлением ФГОС начального обра-

зования. Вся работа с новым для детей конструк-

тором может быть организована как одно боль-

шое исследование, когда дети, получив коробку 

с деталями, начинают исследовать её содержи-

мое, пробуют создавать первые подвижные ме-

ханизмы, учатся программировать их движение, 

замечают зависимость скорости и направления 

движения от диаметра зубчатых колёс и их сое-

динений, предлагают способы изменения движе-

ния, испытывают свои идеи. Важно организовать 

занятия с конструктором так, чтобы дети сами от-

крывали новые законы, каждый раз удивлялись 

новому открытию и радовались своему изобре-

тению. Не бывает неодаренных детей: каждый 

в чем‑то лучше, чем другие дети, поэтому задача 

педагога — находить и развивать в ребятах, зани-
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Таким образом, эффективная организация де-

ятельности код-класса позволит взращивать каче-

ственные инженерные кадры, прививать любовь 

к техническому творчеству и робототехнике как 

науке.
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мающихся в код-классе, то, что у них получается 

лучше всего.

Уникальность робототехники заключается 

в том, что она связана практически со всеми 

школьными дисциплинами, а не только с физи-

кой, математикой и информатикой. Дети про-

буют всё! Ребята развивают мелкую моторику 

рук, учатся конструированию, приобщаются 

к прекрасному. При защите проекта трениру-

ются в публичном выступлении, иногда даже на 

других языках (участвуя в робототехнических 

конкурсах всероссийского и международного 

уровней). Учатся друг у друга, общаются, за-

имствуют идеи, развивают целеустремленность 

и волю к победе, учатся побеждать и проигры-

вать. Разрабатывая модели роботов, обращаются 

к различным смежным наукам: биологии, химии, 

географии. Заинтересованный ребенок самосто-

ятельно ищет ответы на свои вопросы, пробует 

и делает, добивается цели.

Обучение в код-классе основано на принципах 

научности, доступности, связи теории с практи-

кой, сознательности и активности обучения, на-

глядности, систематичности и последовательно-

сти, индивидуального подхода в обучении.

Если учить собирать роботов по инструкции, 

никогда не развить у ребенка творческого под-

хода и умения создавать свое: он будет всегда 

искать похожие проекты, спрашивать у тех, кто 

уже создавал подобное, искать готовые решения 

и собирать по образцу. В таком случае качествен-

ного инженерного кадра Россия не получит, так 

как техническое творчество развивается в том 

человеке, который самостоятельно добивается 

поставленных целей, вдумывается в каждый эле-

мент создаваемой системы объектов, являющейся 

единым, полезным и новым механизмом, техниче-

ским устройством. Скрипкин Иван и Наумов Николай – активисты 
код-класса «IT-Бекшанка»

Технологическая лаборатория  
центра «Точка роста»

Окольнов Виктор и Цыганов Захар на занятии  
по робототехнике

Код-класс «IT-Бекшанка»  
на муниципальной выставке центров «Точка роста» 
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Аннотация. В статье рассмотрены проблемы 

преподавания программирования в школьном 

курсе информатики. Представлен способ их ре-

шения — авторский онлайн-курс по обучению ос-

новам программирования. Данный курс создан на 

платформе Stepik, содержит описание основных 

алгоритмических конструкций и их реализацию 

на языке Python. С курсом можно ознакомиться 

по ссылке https://stepik.org/122754.

При обучении основам программирования 

в средней школе можно столкнуться с рядом 

проблем: это и  нехватка времени у  учителя, 

и проблемы с выполнением домашнего задания 

на компьютере у учащихся, так как у некоторых 

из них нет необходимых сред программирования, 

а у других и компьютер отсутствует. При этом 

на тему «Программирование» в курсе основной 

школы выделено всего 17 часов, и без хорошей 

отработки домашнего задания учащиеся плохо 

усваивают материал.

Для решения этих проблем мною был раз-

работан курс «Введение в программирование». 

Курс реализован на платформе Stepik.org. Он был 

создан на основе проводимого в 2021/22 учеб-

ном году обучающего курса «Python для начи-

нающих», разработанного командой BEEGEEK. 

«Python для начинающих» — это замечательный, 

полный курс, рассчитанный на начальное обуче-

ние программированию на языке Python. Почему 

же я не пользовалась этим курсом на уроках ин-

форматики? Причина проста: 17 часов на обуче-

ние программированию в 7–9 классах, в то время 

как курс «Python для начинающих» рассчитан на 

34–68 учебных часов.

Таким образом, целью создания курса «Введе-

ние в программирование» стала разработка учеб-

ного пособия, содержащего краткую теорию по 

основным алгоритмическим конструкциям на язы-

ке Python и хорошую базу задач с возможностью 

программирования на разных языках.

За счет того что платформа Stepik.org позво-

ляет тестировать программы по готовым тестам, 

то привязки к языку нет. Сама платформа может 

запускаться как на компьютере, так и на планшете 

и смартфоне в любом браузере.

Обучающий курс  
«Введение в программирование» 
на платформе Stepik

Данный курс рассчитан на учащихся 7–9 клас-

сов, начинающих изучать программирование, 

и состоит из 4 модулей:

1.	 Знакомство с курсом

•	 Виды языков программирования

•	 Тестирование по теме

2.	 Линейные программы

•	 Организация ввода и вывода данных

•	 Решение задач на составление линейных про-

грамм

•	 Целочисленная арифметика

3.	 Ветвления

•	 Логические выражения

•	 Ветвления

4.	 Циклы

•	 Цикл for

•	 Циклы с вложениями

•	 Цикл с условием while

•	 Решение задач с использованием циклов

Внутри каждой темы кратко изложена теория, 

необходимая для решения задач, и даны сами за-

дачи. К каждой задаче подобрана система тестов; 

если решение учащегося — программа — прохо-

дит все тесты, то ему автоматически ставится от-

метка о выполнении задания.

Учитель может записаться на курс, создать 

свой класс в данном курсе и записать уже в свой 

класс учащихся. Платформа Stepik.org позволяет 

отследить выполнение заданий каждым учащимся.
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Таким образом, курс может быть использован 

любым учителем, зарегистрированным на плат-

форме Stepik.org.

Сам курс выглядит следующим образом. Слева 

расположены модули курса. Перемещаясь в тему, 

например «2.1 Организация ввода и вывода дан-

ных», сверху можно увидеть квадратики с содер-

жимым курса. По мере чтения теории, решения 

задач и тестов квадратики становятся зелеными.

Для решения задач на платформе имеется 

специальное поле, куда обучающийся печатает 

свою программу. Нажав на кнопку <Запустить 

код>, обучающийся может проверить работу сво-

ей программы на первом тесте из задачи. Кнопка 

<отправить> запускает тестирование программы 

на всех разработанных для этого задания тестах.

Не секрет, что многие ребята подгоняют ре-

шение под какой‑то один тестовый пример, забы-

вая о таком свойстве алгоритма, как универсаль-

ность. При отправке своего задания они попадают 

в почти реальную ситуацию проверки 15‑го зада-

ния ОГЭ, где основное требование — программа 

должна пройти все тесты.

Использование курса при обучении програм-

мированию в 7–9 классах позволит организовать 

самостоятельную работу учащихся на уроке 

и дома, поможет в работе с пропустившими много 

занятий учащимися, ведь вся необходимая теория 

в нем есть.

Использование курса избавит учителя от дол-

гой проверки логики решения учащегося, по-

скольку по нажатию одной кнопки уже виден ре-

зультат «верно-неверно». Да, это не избавит нас 

от подсказок или помощи учащимся в решении, 

но заметно сократит работу. Ведь для исполь-

зования курса требуется только подключенный 

к Интернету компьютер (необязательно мощный), 

планшет или смартфон.
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Аннотация. Рассмотрены вопросы использова-

ния визуальных объектно ориентированных сред 

при обучении алгоритмизации и программирова-

нию учащихся основной школы. Основное вни-

мание уделено применению в образовательном 

процессе бесплатной визуальной среды Scratch. 

Scratch — это мультимедийная среда, которая 

позволяет формировать информационную куль-

туру обучающихся, способствует приобретению 

навыков проектной деятельности, формированию 

навыков программирования. Представлен опыт 

использования данной среды в обучении про-

граммированию в 5–6 классах основной школы.

Сегодня в образовании прослеживается тен-

денция к повышению внимания к темам курса 

информатики, связанным с алгоритмизацией 

и программированием, что происходит из-за вос-

требованности в современном информационном 

обществе специалистов ИТ-индустрии и наукоем-

ких производств [3]. Изучение раздела «Алгорит-

мизация и программирование» играет важнейшую 

роль в процессе развития интеллекта и других 

общих компетенций у школьников. К сожалению, 

настоящее положение этого раздела информатики 

и технологии (5 класс) незавидное: количество 

часов на изучение недостаточно, к тому же нель-

зя не отметить трудность восприятия учащимися 

сложных алгоритмических конструкций и основных 

понятий всего раздела. Несмотря на важность ос-

воения курса информатики и приобретения знаний, 

связанных с указанными темами, на сегодняшний 

день отмечается снижение интереса школьников 

к изучению программирования [3].

Анализ научно-педагогической литературы 

и педагогической практики показал, что большая 

часть учебно-методических пособий и разработок 

для обучения алгоритмизации и программирова-

нию предназначается для 7–11 классов (базовый 

и профильный уровень) и для начальной школы 

(пропедевтический уровень). При обучении алго-

Особенности использования  
визуальной среды Scratch  
при обучении алгоритмизации  
и программированию  
в основной школе

Т.В. Пиколова
учитель информатики,  

МБОУ СШ № 47

Ульяновск, Россия

В.Ю. Пиколов
учитель технологии,

МБОУ СШ № 52

Ульяновск, Россия
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ритмизации и программированию в 5–6 классах 

перед учителями до сих пор остро стоит проблема 

учебно-методической поддержки. Данную про-

блему обычно решают в двух аспектах: продол-

жить более углубленное изучение программных 

продуктов, рассматриваемых в начальной школе 

(«Алгоритмика», «Ку Мир», «Лого», «ПервоЛого» 

и др.), или начать изучать языки программиро-

вания, предназначенные для старших классов 

(Pascal, VBA, Delphi и др.) [8, 11]. Многие иссле-

дователи отмечают, что альтернативой являются 

визуальные среды программирования, которые не 

требуют высокого профессионализма в области 

программирования, значительно сокращают время 

на разработку программы, позволяют учитывать 

возрастные особенности обучающихся [1, 3, 6, 7].

Под визуальными средами разработки компью-

терных игр понимают игровые движки, которые 

являются центральными программными компо-

нентами игр и обеспечивают основные технологии 

для запуска игр, взаимодействия с операцион-

ной системой и т. д., а также конструкторы игр со 

встроенными игровыми движками и визуальным 

программным интерфейсом [7]. В данных средах 

имеется возможность, например, с помощью ви-

зуального редактора создать игру без написания 

текста программы на языке программирования. 

Текст программы создает конструктор автома-

тически в визуальном редакторе, его можно при 

необходимости смотреть и править, что позволяет 

встроить такие визуальные среды программиро-

вания в учебный процесс [6, 8].

Разрабатывая самостоятельно компьютерные 

игры в визуальных средах, учащиеся приобретают 

и совершенствуют умения и навыки программиро-

вания в процессе игры, что значительно повыша-

ет мотивацию, когда они наделяют создаваемых 

персонажей игры определенными свойствами, 

программируют их действия, при этом используя 

основные алгоритмические конструкции, которые 

при традиционном обучении воспринимались бы 

очень сложно [2].

В качестве наиболее известных и популярных 

сред можно назвать Alice (www.okindiansbc.org), 

Kodu (https://www.kodugamelab.com), Scratch 

(http://scratch.mit.edu), LightBot (www.gameroo.

nl/games/light-bot), StencylWorks (www.stencyl.

com), Game Editor 1.40 (game-editor.com), Squeak 

(www. squeakland.org) и др. [2, 3, 8].

Следует особо отметить набирающую попу-

лярность в образовательном пространстве объ-

ектно ориентированную среду программирования 

Scratch, в которой программные блоки собираются 

из кирпичиков-команд, разделенных на группы по 

цвету и своему назначению.

Среда Scratch устроена следующим образом: 

в ней можно управлять разными объектами, легко 

их видоизменять, перемещать по экрану, задавать 

форму взаимодействия между ними и др. Главный 

принцип составления программы — собирание ее 

из графических блоков, находящихся в специаль-

ных разделах по их общему назначению [2, 8]. Сле-

дует отметить, что среда имеет все необходимые 

технические возможности: объектно ориентиро-

ванный язык программирования высокого уровня, 

графический редактор, встроенные инструменты 

для создания музыки, систему помощи пользовате-

лям, готовые проекты других пользователей и др.

Рассмотрим основные возможности Scratch 

и рекомендации для учителя по созданию заданий 

учащимся. В данный момент среда не поддержи-

вает процедуры, функции и рекурсию, поэтому 

обучение программированию в старшей школе 

было бы достаточно ограниченным. Однако тех-

нических характеристик среды достаточно для 

демонстрации теоретического материала, прак-

тических работ и других организационных форм 

урока по информатике для учащихся 5–6 классов.

примера подобной работы приведем лабораторно-

практические задания для практической работы 

в 6 классе, разработанные автором в соответствии 

с методическими рекомендациями по изучению 

темы «Алгоритмика» с использованием среды 

Scratch.

В рабочей программе для 5–6 классов Л.Л. Бо-

совой на изучение алгоритмов и начального про-

граммирования отводится 10 часов (3 часа теории 

и 7 часов практики) [1]. По окончании изучения 

теории раздела «Алгоритмика» и выполнения пред-

ложенных учителем заданий учащиеся узнают, что 

такое алгоритм и какова его роль в современных 

системах управления; знакомятся с основными 

свойствами алгоритмов, способами записи ал-

горитмов (блок-схемами, учебным алгоритми-

ческим языком), основными алгоритмическими 

конструкциями (следование, ветвление, выбор 

(множественный), цикл, структуры алгоритмов) 

[1]. Разработанные задания можно использовать 

для формирования описанных выше результатов 

и при подготовке учащихся к программированию 

в более сложных и менее дружественных средах 

программирования в 8–9 классах.

Далее приведем вариант работ по програм-

мированию беспилотных летательных аппаратов.

Напишем первую простую программу для нашего 

квадрокоптера (коптера), а точнее сразу две — 

основную и аварийную.

Основная программа будет такой:

1. 	 Когда нажат зеленый флажок — взлететь 

(по этой команде квадрокоптер взлетает на 

высоту примерно 80 см).

2. 	Подняться на 100 см вверх (все измерения 

в этих блоках даны в сантиметрах).

3. 	Сделать флип (кувырок). Аргумент «f» у коман-

ды флип определяет, что кувырок будет сделан 

вперед.

4. Приземлиться. 

Обучение программированию в школе важно 

проводить, используя примеры типовых задач, 

в которых постепенно усложняется структура 

алгоритмов. Это помогает систематизировать 

знания учащихся по классификации алгоритмов, 

необходимых в дальнейшем для программирова-

ния (линейные алгоритмы, ветвящиеся алгоритмы, 

циклические алгоритмы). Среда объединяет теоре-

тические знания алгоритмов и программирования 

в одной практической задаче — создании компью-

терной игры. Конечно же, в процессе создания 

игры учащимися легко осваиваются сложные для 

восприятия принципы объектно ориентированного 

программирования [4].

Необходимо заранее обеспечить ознакомление 

учащихся с целью учебной деятельности, созда-

ние у них необходимой познавательной мотива-

ции. В результате компьютерного эксперимента, 

применяемого при решении проблемных задач 

учащимися, формируются такие регулятивные уни-

версальные учебные действия, как целеполагание, 

планирование, реализация плана, прогнозирование 

деятельности, контроль, коррекция [8, 9].

Среда позволяет обменяться собственными 

разработками с участниками сообщества авторов 

Scratch-проектов во всем мире (scratch.mit.edu). 

Сообщество имеет открытый характер, т. е. любой 

пользователь может не только просматривать все 

материалы, но и выкладывать на сервер сообще-

ства, зарегистрировавшись в нем, собственный 

проект [10].

На уроках математики, информатики и техно-

логии учителями проводится активная работа по 

исследованию образовательных возможностей 

компьютерных игр, визуальных объектно ориен-

тированных сред программирования и технологий 

создания игр, а также по рассмотрению вариантов 

использования визуальных сред программирова-

ния при смешанном обучении [2, 3, 7]. В качестве 
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путем мы установили, что иначе квадрокоптер 

не успевает спозиционироваться в новой точке 

и пропускает команды.

Обратите внимание: между всеми командами 

вставлена команда «ждать» с аргументом «8 се-

кунд». Ее приходится вставлять, так как опытным 

Рядом с основной имеется аварийная програм-

ма, которую желательно создавать всегда. Она 

очень простая: когда нажата клавиша «пробел» — 

приземлиться. Эта программа требуется на случай, 

если что‑то пойдет не так.

Теперь попробуем запустить наш коптер на вы-

полнение программы. Установим в него аккумуля-

тор, включим и разместим на ровную поверхность. 

На занятиях по пилотированию вы уже узнали, что 

коптер очень плохо летает в слабоосвещенных 

помещениях, а также над темным или зеркальным 

напольным покрытием. Это связано с тем, квадро-

коптер позиционируется по сигналу, отраженному 

от пола, и над такими типами напольной плитки 

летает плохо, его ведет в сторону. При запуске по 

программе над такими покрытиями он не будет ле-

тать вовсе. Поэтому выбираем хорошо освещенные 

помещения со светлым матовым покрытием пола.

Подключимся к нашему квадрокоптеру по Wi-Fi. 

Как видите, на поверхности квадрокоптера напи-

саны две буквы или две цифры — это последние 

два символа его имени в сети Wi-Fi. 

Примечание для педагога: лучше заранее под-

писать квадрокоптеры в соответствии с их именами 

в сети Wi-Fi. На нижней части желательно сделать 

Простейшую программу испытали — попробуем 

немного сложнее.

Задание: квадрокоптер должен взлететь, под-

няться вверх на 100 см; далее пролететь вперед на 

200 см, повернуться влево, ещё вперёд на 200 см, 

опять повернуться влево. И так последовательно 

прилететь в исходную точку.

Вам дается 5 минут на написание программы.

Примечание для педагога: желательно этот 

полёт провести вокруг какого‑либо препятствия, 

например колонны в рекреации.

Обязательно проверяйте, какую высоту дети 

указали в строке набора высоты, так как неверные 

значения могут привести к столкновению с потол-

ком, что значительно опаснее для квадрокоптера, 

нежели столкновение со стеной.

Проверим, какие программы у вас получились.

яркие цветные метки разного цвета на каждом или 

вовсе выкрасить нижнюю часть в яркий цвет. Это 

удобно и при пилотировании — видно, какой из 

квадрокоптеров летит куда‑то не туда, и можно 

быстро исправить ситуацию.

Выберем нужный и подключимся. Как только 

мы увидим надпись «подключено» — запускаем 

программу на исполнение. Если разместить рядом 

с окном редактора Scratch окно консоли, то можно 

в реальном времени наблюдать прохождение по 

сети исполняемых команд и заметить пропущен-

ные команды. Квадрокоптер взлетел, после паузы 

набрал высоту, выполнил флип и приземлился. 

Поэкспериментируем с длительностью пауз в про-

грамме: возможно, для ваших квадрокоптеров и ва-

ших условий полёта паузы можно будет сократить 

или убрать вовсе. Если квадрокоптер пропускает 

какую‑то команду — значит, пауза слишком мала, 

он не успел провести позиционирование в про-

странстве.
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Примечание для педагога: возможны два пути 

решения этого задания — последовательное выпол-

нение команд или цикл. Обратите внимание на тех 

детей, кто додумался до второго способа решения, 

и отметьте их. Обязательно создавайте аварийную 

программу. Квадрокоптер может просто зависнуть 

в воздухе в случае неправильного кода и висеть до 

разряда батарей. Его, конечно, можно аккуратно 

поймать снизу за корпус, но только в случае, если 

он завис на досягаемой высоте.
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Ежегодные нововведения и социальные из-

менения, происходящие в стране и образовании, 

ставят перед школой новые и новые задачи, глав-

ной из которых является прививание интереса 

к предмету и активация учебной деятельности 

школьников. Остро встает задача научить ре-

бенка ориентироваться в том потоке информа-

ции, которую он может самостоятельно получить 

в сети Internet, привить ему способность филь-

тровать и правильно использовать полученную 

информацию.

Успешное выполнение поставленной задачи 

может достигаться путем включения учащихся 

в систему различных видов деятельности, кото-

рые характеризуются осознанной потребностью 

в усвоении новых знаний и умений, высокой мо-

тивацией.

Потребность в повышении уровня культуры 

овладения ИКТ учащихся в учебном процессе 

диктуется необходимостью повышения познава-

тельной активности школьников, стимулирования 

их интереса к изучаемым предметам.

Физика — экспериментальная наука. Негласно 

она отнесена к рангу «наисложнейших» наук. Ее 

боятся сдавать на ОГЭ, ЕГЭ, не так активно уча-

ствуют в олимпиадах по этому предмету. Да, это 

наука не из простых, но и ничего невозможного 

в ней нет.

Использование  
ИКТ на уроках физики
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Рис. 1. Проведение дистанционного урока по физике в программе Zoom с применением презентации

Ему необходимо будет собрать нужную установку 

для проведения измерений. А это проще сделать, 

когда учитель непосредственно перед твоими гла-

зами собственноручно собирает необходимую 

установку, не забывая при этом давать коммен-

тарии.

Работает 3 вида памяти: слуховая (слушаем, 

что говорит учитель), зрительная (смотрим, что 

и как он делает), механическая (повторяем дей-

ствия за учителем, при необходимости записывая 

алгоритм).

Использование на уроках современных техно-

логий реализует множество принципов, но я оста-

новлюсь на нескольких из них:

—	 принцип наглядности: использование иллюстра-

ций, видеофрагментов, аудиозаписей позволяет 

одновременно задействовать у обучающихся 

В век информационно-технологического бума 

изучение физики значительно облегчается за счет 

использования средств ИКТ. Учитывая неспокой-

ную эпидемиологическую обстановку и постоян-

ные выходы на «дистант», технология востребова-

на как никогда. Использование видеофрагментов, 

онлайн-лабораторий, презентаций, ПО и оборудо-

вания физической лаборатории программы «Точ-

ка роста» дает возможность вникнуть в процессы, 

невидные невооруженному взгляду.

Эффективность применения ИКТ зависит от 

ряда факторов: количество оборудования, его 

качество, ПО, своевременность применения 

в программе обучения. Использование мульти-

медийных возможностей не должно полностью 

вытеснять традиционные демонстрации. На ОГЭ, 

увы, ребенок не сможет сказать: «А давайте я по-

кажу вам видео данного № 17, там все понятно». 

ции и т. д.) в итоге приведет к обратному эффекту: 

ученикам станет скучно из урока в урок смотреть 

«мультики» и «цветные картинки» в презентации. 

От результата «повышение интереса обучающих-

ся в учебном предмете» мы придем к результату 

«снижение интереса к учебному предмету».

несколько видов памяти — слуховую, зритель-

ную, механическую и эмоциональную. При-

мер: с учениками 9 класса проходили раздел 

«Ядерная физика», тема «Ядерный реактор». 

Я решила показать фильм, посвященный 30‑ле-

тию аварии на ЧАЭС. Когда после просмотра 

фильма я спросила ребят, что запомнилось им 

больше всего, большинство сказали: «Звонок 

в службу спасения. Это было так страшно слы-

шать этот разговор и понимать, что пожарные 

не осознавали, куда едут». Очень долго ребята 

находились под впечатлением. Зато дата ката-

строфы засела в их памяти надолго;

—	 принцип доступности: использование демон-

страционного экрана позволяет одновременно 

работать с разноуровневыми заданиями;

—	 принцип последовательности: позволяет запо-

минать большие объемы информации доста-

точно легко.

Наряду с физикой идет астрономия. Принцип 

наглядности там очень важен и нужен. Презента-

ции и GIF-анимации помогают увидеть всю кра-

соту наблюдаемой Вселенной. Для более под-

робного изучения небесных тел существует ряд 

программ и приложений. Мы с ребятами остано-

вились на программе Stellarium — это виртуаль-

ный планетарий, позволяющий увидеть созвездия, 

которые можно наблюдать в наших широтах, дви-

жение спутников в реальном времени и параме-

тры интересующего объекта. Все это настолько 

заинтересовало ребят, что они просят проводить 

занятия с данной программой как можно чаще. 

Теперь они без затруднения смогут назвать как 

минимум 5 спутников Юпитера или Сатурна, объ-

яснить, в чем отличие созвездия от астеризма, 

определить параметры небесного тела.

На самом деле, применение ИКТ — палка о двух 

концах. Злоупотреблять им не стоит. Обучение 

с применением большого объема демонстраци-

онного и наглядного материала (видео, презента-

Рис. 2. Техническое оснащение физической лаборатории 
«Точка роста»

Рис. 3. Логотип программы виртуального планетария 
Stellarium



105104 ТРАЕКТОРИИ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ В РАЗВИТИИ ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ УСПЕШНЫЕ КЕЙСЫ КОД-КЛАССОВ УЛЬЯНОВСКОГО ГОСУДАРСТВЕННОГО УНИВЕРСИТЕТА

Сборник трудов V Межрегиональной конференции II часть

образовательную сферу с ориентацией на все-

стороннее развитие ребенка. Оно многообразно, 

разнонаправленно и вариативно.

У каждого ребенка есть свои сильные сторо-

ны, которые необходимо поддерживать и раз-

вивать. Один силен физически, другой хорошо 

рисует, третий сочиняет стихи… Учитывая индиви-

дуальность ребенка, его уникальность и неповто-

римость, система дополнительного образования 

повышает его самооценку, уверенность в себе, 

корректирует проблемы поведения, организовы-

вает интересный досуг и, в конечном счете, все-

сторонне развивает. Чтобы работа в этом направ-

лении состоялась, перед современной школой 

стоит ответственная задача — внести действенные 

изменения в её жизнь, создать неповторимую ат-

мосферу творческого поиска.

Е.В. Ротанова
учитель информатики,

МБОУ СОШ № 2, МО «Барышский район»

Ульяновская область, Россия
xelenka70@yandex.ru

Дополнительное образование — фабрика мо-

тивации развития личности.

Аннотация. В статье рассмотрено дополни-

тельное образование как одна из отраслей обра-

зования, способствующая развитию уникальности 

личности, ее различных способностей.

Ключевые слова: дополнительное образова-

ние, код-класс, профориентация, SOFT SKILLS, 

успех.

Сфера дополнительного образования нашей 

школы обладает уникальным мотивационным 

потенциалом, обеспечивающим активный позна-

вательный интерес и высокую степень личност-

ной заинтересованности обучающихся. Именно 

творческая среда дополнительного образования, 

в отличие от традиционной среды общего обра-

зования, способна создавать для обучающихся 

широкий спектр условий и возможностей для ре-

ализации всего комплекса личностных потребно-

стей, что, в свою очередь, стимулирует их актив-

ную свободную деятельность как полноценных 

субъектов образовательного процесса.

Дополнительное образование, как одна из от-

раслей образования, не является простым при-

ложением к системе общего и профессиональ-

ного образования, а представляет собой особую 

Дополнительное образование — 
страна «умных возможностей»

Дополнительное образование создает ус-

ловия для развития уникальности личности, ее 

различных способностей. Именно в этой сфере 

возможно организовать личностно-равноправное 

общение ребенка и взрослого, их совместную 

творческую деятельность. Дополнительное обра-

зование детей выполняет функции так называемо-

го «социального лифта» для значительной части 

детей и, несомненно, требует особого внимания 

со стороны различных органов власти, требует 

развития.

Претворяя в жизнь новые федеральные стан-

дарты, необходимо сохранить сложившуюся си-

стему художественного и эстетического обра-

зования детей. Важно, чтобы дети развивались 

многогранно, только тогда они будут успешными, 

здоровыми, креативными и конкурентоспособны-

ми в современных быстроменяющихся условиях.

Основные ценности XXI века — интеллект, кре-

ативность, социальные умения, развивающиеся на 

протяжении всей жизни человека. Знаний и умений, 

формировавшихся школой прошлого века, недо-

статочно для того, чтобы стать успешным в наше 

время. Развитие технологий, глобализация, демо-

графические проблемы активно меняют общество. 

Наиболее важными становятся социальные умения, 

критическое мышление, умение кооперироваться 

с другими людьми, решать проблемы.

Система образования также переосмысливает 

свои цели и включает в образовательные програм-

мы все более широкий перечень навыков. Школа 

берет на себя ответственность и за когнитивное, 

и за социально-эмоциональное развитие детей, по-

нимая, что они неотделимы друг от друга.

Последние несколько лет школьное образова-

ние во всем мире отходит от традиционной ори-

ентации на формирование предметных знаний 

и умений, стараясь создать условия для развития 

современных ключевых компетенций, или навы-

ков XXI века.

Ключевые компетенции XXI века SOFT SKILLS 

(мягкие навыки) — это универсальные компетен-

ции, которые гораздо трудно измерить количе-

ственными показателями. Иногда их называют 

личными качествами, потому что они зависят от 

характера человека и приобретаются с личным 

опытом.

В настоящее время для достижения успеха не-

обходимо быть инициативным и уметь создавать 

новое. В стране появляется все больше проектов, 

которые обучают креативности, коммуникации, 

кооперации и критическому мышлению, то есть 

4К-компетенциям.

Одной из фундаментальных идей педагогиче-

ской науки является необходимость обеспечения 

развития личности ребенка в процессе обучения, 

подготовка его к активной взрослой жизни в об-

ществе.

Особенность дополнительного образования — 

обучение в разновозрастных группах по разно-

уровневым программам. Эта особенность спо-

собствует формированию навыков группового 

взаимодействия, умения договариваться, конку-

рировать без конфронтации, сотрудничать.

Проектная деятельность, которая интенсивно 

используется в дополнительном образовании, 

способствует формированию навыков быстро 

принимать решения, реагировать на изменение 

условий, распределять и перераспределять ре-

сурсы. Новые направления дополнительного 

образования в нашей школе основываются на 

освоении детьми и подростками следующих со-

временных технологий, обеспечивающих их лич-

ностное и профессиональное самоопределение 

в изменяющемся мире, а также включение в со-
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использовать современные образовательные тех-

нологии для развития в детях этих качеств.

Наши код-классовцы тесно взаимодействуют 

с центром дополнительного образования «Дом 

научной коллаборации» им. Ж.И. Алфёрова УлГУ, 

занимаясь на различных программах дополни-

тельного образования, таких как «Программи-

рование в среде Scratch», «Программирование 

в разных средах (Kodu Game Lab)», «Программи-

рование Python».

В минувшем учебном году ребята код-класса 

нашей школы приняли участие и добились ре-

зультатов в следующих конкурсах:

•	 открытая Всероссийская олимпиада школьников 

по информационным технологиям «ДМИП — IT»;

•	 региональный этап Всероссийского открытого 

фестиваля научно-технического творчества 

учащихся «Траектория технической мысли — 

2021», номинация 24‑bit «WEB-дизайн»;

•	 Всероссийская олимпиада по информатике 

«Яндекс учебник»;

•	 областной конкурс среди детей и юношества 

«3D-игрушка», номинация «Развивающая игруш-

ка, головоломка»;

•	 региональный отборочный этап V Фестиваля 

научно-технического творчества «3D-фишки»;

•	 областной дизайнерский онлайн-конкурс «Кол-

лаж «Я»» ЦДО «Дом научной коллаборации» 

им. Ж.И. Алфёрова УлГУ;

•	 Всероссийская олимпиада школьников «Сириус».

Для занятий в код-классе нашей школы мы со-

здали условия, в которых уже на ранних этапах 

обучения помимо базового образования ребенок 

сможет выбрать интересующие его направления 

будущей профессиональной деятельности. Ре-

бята с удовольствием постигают самые совре-

менные технологии, основы программирования, 

создают свои первые шаги в IT-проектах.

зидание новых форм организации социальной 

жизни:

•	 технологии культурной политики: включение 

школьников в создание новых культурных форм 

и сред;

•	 технологии регионального развития: форми-

рование основ пространственного мышления 

и навыков работы с территориальными ком-

плексами;

•	 антропологические технологии: освоение форм 

эмоционального, физического, волевого, ду-

ховного, интеллектуального саморазвития;

•	 технологии научного познания: включение в со-

временные формы исследовательской работы;

•	 инженерные технологии: включение детей 

и подростков в проектирование и создание 

технических объектов, решающих конкретные 

производственные или бытовые задачи;

•	 визуальные технологии: включение школьников 

в современные визуально-эстетические прак-

тики (видео, кино, телевидение, современное 

сценическое искусство, дизайн, веб-дизайн 

и др.);

•	 сетевые технологии: участие в проектах,  

предусматривающих коммуникацию и коопера-

цию с детьми и взрослыми с использованием 

ресурсов и сервисов Интернета.

Каждый учащийся имеет доступ к любому из 

уровней, соответствующих его возрастным и ин-

дивидуальным особенностям.

В условиях интенсивной автоматизации всех 

процессов и операций человеку важно научить-

ся не только владеть IT-технологиями, управлять 

роботами, но и делать то, чего не могут делать 

самые совершенные роботы. Только человеку 

свойственно творческое мышление, эстетический 

вкус, способность к нестандартным подходам 

и решениям. В развитии этих качеств дополни-

тельное образование традиционно занимает пе-

редовые позиции, и нам, педагогам, необходимо 
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Если ученик в школе не научился сам ничего тво-

рить, то и в жизни он всегда будет только подражать, 

копировать, так как мало таких, которые бы, научившись 

копировать, умели сделать самостоятельное приложе-

ние этих сведений.

Л.Н. Толстой

Одна из задач образования в рамках ФГОС — 

создать среду, помогающую ученику раскрыть 

собственный потенциал. Это позволит ему сво-

бодно действовать, познавая эту среду, а через 

неё и окружающий мир. Новая роль педагога со-

стоит в том, чтобы побуждать ребенка к познанию 

и деятельности.

Одним из эффективных способов развития 

познавательного интереса является робототех-

ника — прикладная наука, занимающаяся разра-

боткой автоматизированных технических систем 

и являющаяся важнейшей технической основой 

развития производства. В связи с этим образова-

тельная робототехника в школе приобретает все 

большую значимость и актуальность в настоящее 

время, так как позволяет заинтересовать обуча-

ющихся, разнообразить учебную деятельность, 

использовать активные формы и методы обуче-

ния, работу в группах, решать задачи практиче-

ской направленности. Изучение робототехники 

создает предпосылки для социализации личности 

учащегося, обеспечивает возможность ее непре-

рывного технического образования. Освоение 

с помощью робототехнических конструкторов 

компьютерных технологий — это путь школьни-

ков к современным перспективным профессиям 

и успешной жизни в информационном обществе. 

Занятия робототехникой в школе рассчитаны 

Робототехника как способ 
формирования познавательной 
активности школьников

в первую очередь на их общенаучную подготовку, 

развитие их мышления, логики, математических 

способностей, исследовательских навыков.

Технология обучения с использованием кон-

структора позволяет:

1. 	 Развить мелкую моторику. Любое конструи-

рование предполагает разнообразные мани-

пуляции руками, т. е. требует активной работы 

рук. Развитие же мелкой моторики напрямую 

связано с развитием мышления.

2. 	Развить мышление. Для собирания из частей 

целого необходима сложная мыслительная 

деятельность. Чтобы получилось логически 

правильно законченное произведение, нужно 

хорошенько подумать. При конструировании 

активизируется логическое и образное мыш-

ление.

3. 	Развить внимание. Только при внимательном 

изучении инструкции можно правильно собрать 

модель. Порой даже незначительное отклоне-

ние от задачи может испортить весь замысел. 

Нередко ребенку приходится переделывать, 

исправлять, корректировать уже собранное 

сооружение.

4. 	Развить воображение. Из деталей конструктора 

можно собрать свое неповторимое творение. 

Придумывать что‑то новое из блоков с пазами — 

это так интересно!

5. 	Развить познавательный интерес. Пожалуй, 

одно из важных предназначений конструк-

тора. Ведь умение из частей собирать целое 

непременно пригодится в будущем. Детский 

конструктор благодаря своей цветовой привле-

кательности, разнообразию форм и размеров 

позволяет в игровой форме познавать окру-
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учатся ставить конкретные цели, мыслить крити-

чески, творчески, применять свои навыки при ре-

шении проблем реального мира. Таким образом, 

включение учащихся в такую деятельность позво-

ляет формировать метапредметные результаты, 

соответствующие ФГОС. В перспективе плани-

руется проводить мероприятия, способствующие 

повышению интереса к данному направлению, 

а именно: выставки, викторины, мастер-классы по 

конструированию и программированию роботов.

Наряду с положительными результатами мож-

но выделить некоторые трудности, возникающие 

при обучении робототехнике:

•	 отсутствие методического материала;

•	 трудоемкость процесса программирования, 

выход занятий за временные рамки обучения;

•	 отсутствие деталей для воплощения замыслов 

учащихся, что связано с быстрым развитием их 

жающую действительность. Готовый результат 

приносит удовлетворение и желание создавать 

все более сложные модели окружающего мира.

Однако важно понимать, что робототехника на 

разных ступенях образования должна иметь раз-

личные цели. Поэтому в зависимости от возраста 

учащихся необходимо использовать конструкто-

ры и среды разных типов.

Полученные комплекты «Робот ЭКО», «Техно-

лаб» помогают организовать внеурочную работу 

учащихся гимназии по направлению «Робототех-

ника». Создавая робота, учащиеся создают свое 

автоматизированное устройство, ставят экспе-

римент и, наблюдая за ним, ищут практическое 

применение модели, формируют фундамент для 

своей будущей профессиональной деятельности 

в инженерной отрасли или науке. Школьники 

образного мышления, и, следовательно, необ-

ходимость докупать наборы.

Решение вышеуказанных проблем позволит нам 

определить поле дальнейшего развития.
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В 2019 году на базе ресурсного центра ро-

бототехники и программирования МБОУ СОШ 

№ 1 МО «Барышский район» появился код-класс 

«IT-началка» для младших школьников и была 

разработана программа «Удивительный мир 

LOGO и LEGO».

Наш клуб «IT-началка» это:

—  обучение основам информационных технологий;

—  научно-техническое творчество;

—  изучение основ программирования;

— робототехника;

—  знакомство с IT-профессиями.

Работа в клубе «IT-началка» — это ненавяз-

чивый способ подготовки детей к современной 

жизни, наполненной высокотехнологичной тех-

никой. Овладение техническим творчеством от-

крывает перед подрастающим поколением мас-

су возможностей. И чем раньше ребенок начнет 

приобщаться к созданию и управлению роботами, 

тем больших результатов он достигнет в старшем 

возрасте. Мы уверены, что увлеченность програм-

мированием и робототехникой, начиная с началь-

ной школы, постепенно перерастет в желание 

глубже узнать такие науки, как математика, физи-

ка, информатика, стимулирует интерес к технике 

и конструированию, способствует развитию логи-

ческого и алгоритмического мышления учащихся.

В 2022 году наши ребята из код-класса «IT-на-

чалка» перешли в среднее звено, где продолжают 

успешно заниматься в творческом объединении 

«Алгоритмика и программирование» в рамках 

создания новых мест дополнительного образова-

ния детей. Преемственность — один из важнейших 

принципов общего образования в соответствии 

с ФГОС. В МБОУ СОШ № 1 МО «Барышский рай-

Преемственность в освоении  
робототехники на уровне  
начального и среднего  
общего образования.  
Первые выпускники код-класса 
«IT-началка»

он» реализация этого принципа обеспечивается 

на базе код-класса «IT-началка». В начальной 

школе ребята знакомились с конструировани-

ем и начальным техническим моделированием. 

Для этого были выбраны конструкторы Lego 

Education «Первые механизмы» и Lego Education 

wedo 2.0. Линия робототехники LEGO — набор 

инструментов, который прост в использовании 

и универсален. С помощью этого набора можно 

создать своего собственного робота, построить 

его с помощью готовых к использованию деталей, 

запрограммировать его с помощью конкретного 

языка программирования и, наконец, проверить, 

соответствует ли он ожидаемым результатам, 

и перепрограммировать по своему желанию. Пе-

рейдя в среднее звено, ребята продолжают ос-

воение различных способов конструирования 

роботов, но уже на базе конструктора Lego® 

Education Spike. Очень надеемся, что ребята, на-

чавшие работу с роботами в начальной школе, 

покажут высокий уровень результатов в освое-

нии робототехники.

Выпускники клуба «IT-началка» — активные 

участники Всероссийских образовательных ак-

ций «Урок цифры», «Цифровой диктант», побе-

дители и призеры игры-конкурса «Инфознайка», 

«Кит», «Бельчонок». В ходе различных школьных 

внеклассных мероприятий ребята передавали 

свои знания другим детям, особенно нравилось 



115114 ТРАЕКТОРИИ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ В РАЗВИТИИ ЦИФРОВЫХ НАВЫКОВ УСПЕШНЫЕ КЕЙСЫ КОД-КЛАССОВ УЛЬЯНОВСКОГО ГОСУДАРСТВЕННОГО УНИВЕРСИТЕТА

Сборник трудов V Межрегиональной конференции II часть

им проводить мастер-классы для обучающихся 

1‑х классов.

В  2021–2022 учебном году выпускники 

код-класса «IT-началка» принимали активное уча-

стие в различных конкурсах:

—	 Всероссийский конкурс МОСПРОФИНВЕСТа 

«Лучший робототехник 2021»;

—	 Всероссийский конкурс по конструированию 

и робототехнике «RoboКвант» — диплом 2 сте-

пени;

—	 Межрегиональный конкурс «Лего-изобретатели» 

на базе Кванториума — дипломы 2 и 3 степеней;

—	 Областная конференция научно-исследо-

вательских и творческих работ «Первые шаги 

в техническом творчестве» с проектом «Робото-

тизированная модель речного порта» — диплом 

1 степени;

—	 Открытый районный фестиваль исследова-

тельских работ обучающихся «Новый горизонт 

2022» — диплом 2 степени.

В заключение хочется добавить, что не всем 

ученикам дано стать программистами и инжене-

рами, но возможность должна быть у каждого! 

И в нашей школе она есть! Успехов вам, наши 

выпускники!
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С 30 сентября по 4 октября 2022 года на пло-

щадке гимназии имени Е.М. Примакова в Москов-

ской области состоялся финал Всероссийского 

профессионального конкурса «Директор года 

России 2022». Конкурс собрал 30 лучших дирек-

торов школ Российской Федерации. «Директор 

года России» — молодой конкурс, в 2022 году 

проводился второй раз. Как написано в поло-

жении конкурса, он ориентирован на выявление 

наиболее талантливых и эффективных руково-

дителей общеобразовательных организаций, на 

закрепление образа современного директора 

школы как лидера педагогического коллектива, 

успешно реализующего государственную поли-

тику в области образования. Учредитель кон-

курса — Министерство просвещения Российской 

Федерации.

Конкурс состоял из двух этапов: заочно-

го и очного. В заочном этапе приняло участие  

775 директоров образовательных организаций 

Российской Федерации. На данном этапе необхо-

димо было представить электронное портфолио 

и пройти тестирование.

Немного о портфолио. В течение жизни мы все 

собираем портфолио. Обучающиеся собирают 

портфолио для выбора профиля обучения и даль-

нейшего поступления в СПО или вузы. Учителя 

собирают портфолио для аттестации. Директор 

тоже собирает портфолио. Это необходимо для 

определения вектора развития школы, инноваци-

онного потенциала школы. Мне показалось, что 

это было самое простое задание. На сайте кон-

курса необходимо было прикрепить документы, 

подтверждающие инновационную деятельность 

школы и директора; пройти онлайн-тестирование 

по темам, соответствующим направлениям про-

фессиональной деятельности директора школы.

Наша школа является региональной инно-

вационной площадкой. Коллектив школы, в том 

числе и я, директор школы, печатаемся в про-

фессиональных журналах и сборниках. Школа 

Формула успеха

на протяжении четырех лет успешно участвует 

в гранатовых конкурсах. С 2018 года в школе ре-

ализуется проект «Ресурсный центр по робото-

технике и программированию для школьников 

Барышского района». Проект ежегодно получа-

ет поддержку от Фонда развития информаци-

онных технологий Ульяновской области. С 2018 

по 2021 год Фонд выделил на развитие проекта 

1 400 000 рублей. Средства пошли на обновление 

материально-технической базы Ресурсного цен-

тра, на проведение мероприятий, направленных 

на привлечение интереса к робототехнике и про-

граммированию, профориентации в сфере ин-

формационных технологий. В 2020 году код-клас-

сы МБОУ СОШ № 1 МО «Барышский район» вошли 

в  проект «Развитие сообщества код-классов  

партнерских школ УлГУ».

Очный этап проходил с 30 сентября по 4 ок-

тября 2022 года и состоял из нескольких туров.

Первый тур включал конкурсное испытание 

«Формула успеха», в ходе которого осуществля-

лась демонстрация видеоролика о школе «Ви-

зитная карточка директора» и  проходило высту-

пление в формате TED-презентации с описанием 

успешно реализованного в школе проекта.

О школьном движении код-классов и участии 

«Ресурсного центра робототехники и програм-

мирования» в конкурсном испытании «Формула 

успеха»

Совсем недавно процесс образования можно 

было представить в виде «полета ракеты»: систе-

ма образования строит «стартовую площадку» 

для обучающегося в период обучения в школе 

и университете, а затем «запускает» его в про-

фессиональную жизнь. Но мир меняется, по-

вышается неопределенность будущего в связи 

с быстрым изменением технологий, появляются 
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в районе). В школе работают высококвалифици-

рованные кадры: заслуженные учителя Россий-

ской Федерации, почетные работники общего 

образования, учителя, имеющие высшую квали-

фикационную категорию. Однако приблизиться 

к результатам лучших школ в региональном рей-

тинге не получалось. Тогда команда администра-

ции и учителей приступила к анализу деятель-

ности школы. Важно было сохранить лучшие 

традиции школы и сделать ее открытой для новых 

современных технологий, для дальнейшего дви-

жения вперед «от хорошей школы — к лучшей». 

Так появилась программа развития школы, кото-

рую мы назвали «Школа открытых перспектив».

Приведу пример из личной педагогической 

практики. Я учитель информатики. Для повыше-

ния интереса к предмету мы с ребятами отпра-

вились на дни открытых дверей ведущих вузов 

Ульяновской области, побывали мы и в самых 

крупных ИТ-компаниях региона. День програм-

миста в  УлГУ ребята запомнили надолго. За 

новые требования к результатам школьного об-

разования — оно становится для каждого лишь 

этапом обучения, длящегося всю жизнь, требу-

ет формирования умения учиться и адаптиро-

ваться к новым условиям. Образование должно 

развивать «мягкие навыки», или «универсальные 

навыки». Будущие работодатели заинтересова-

ны в сотрудниках, умеющих критически мыслить 

и нестандартно решать задачи, открытых новым 

знаниям и инновационным подходам, способных 

эффективно общаться и работать в команде. Спо-

собна ли школа к современным вызовам?

В Ульяновской области ежегодно составляет-

ся рейтинг школ. По итогам года определяются 

25 лучших школ, обеспечивающих высокое каче-

ство образования и воспитания подрастающего 

поколения.

Предпосылки быть лучшей школой у нас были 

всегда. Школа является базовой, с 2011 года ре-

ализует профильное обучение (единственная 

сах технической направленности. Все хорошо, но 

пришло понимание, что знакомство с робототех-

никой надо начинать в начальной школе. Активи-

сты код-класса провели открытое занятие для на-

чальной школы. Как загорелись глаза мальчишек 

и девчонок! Но где взять роботов для начальной 

школы? Снова подали заявку на грант в Фонд раз-

вития ИТ Ульяновской области и снова выиграли!

Купили роботов для начальной школы. Каче-

ство проектов по робототехнике и программи-

рованию повысилось, появились призовые места 

в конкурсах технической направленности. Все 

замечательно, но роботов по-прежнему мало, 

а желающих заниматься робототехникой стано-

вится все больше. Да и психологическая служба 

школы, проведя исследование, утверждает, что  

количество детей с техническим складом ума рас-

тет. Подали заявку на грант в Фонд развития ИТ 

Ульяновской области и выиграли.

За пять лет работы Ресурсного центра по-

высился интерес к  техническому творчеству, 

выросло и количество участников единого го-

сударственного экзамена по информатике, фи-

зике, вырос и средний балл, а сам Центр получил 

статус региональной инновационной площадки 

(научный руководитель — декан факультета ма-

тематики, информационных и авиационных тех-

нологий Ульяновского государственного универ-

ситета Волков Максим Анатольевич). Результатом 

работы инновационной площадки стала Модель 

образовательно-воспитательного простран-

ства по формированию и развитию инженерно-

технических, исследовательских и изобретатель-

ских компетенций обучающихся.

Перспектива не может заканчиваться порогом 

школы. Сотрудничество с опорным вузом регио-

на позволяет нам использовать богатейший опыт 

преподавателей и инновационную материально-

техническую базу для повышения качества зна-

победу в викторине, организованной в рамках 

этого праздника, ребятам подарили первого ро-

бота. Так родилась идея создания в школе клуба 

по программированию. В школе появился код-

класс «Club_Code IT World». По нашему приме-

ру в школах города и района стали открываться 

код-классы. Для объединения усилий педаго-

гов района провели на базе школы «Фестиваль 

код-классов Барышского района». Стало понят-

но, что необходимо двигаться в этом направле-

нии, но где взять еще роботов? Надо выиграть 

грант!

Разработали проект создания «Ресурсного 

центра робототехники и программирования для 

школьников Барышского района» на базе школы. 

Подали заявку на грант в Фонд развития ИТ Улья-

новской области и выиграли.

Купили первых роботов. Появились первые 

проекты по робототехнике и программированию, 

с ними ребята смогли принять участие в конкур-
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рия обучения. Например, в рамках проекта «Успех 

каждого ребенка» в школе открыта «Экологическая 

лаборатория» для естественно-научного профиля.

«Гибкая» система профильного обучения по-

высила качество образования, что подтверждают 

результаты государственной итоговой аттеста-

ции. Три года подряд школа входит в ТОП‑25 луч-

ших школ Ульяновской области.

В школе любой результат достигается толь-

ко усилиями всего сообщества: администрации, 

педагогического коллектива и учащихся. Каждое 

звено прикладывает все свои силы для достиже-

ния конечной цели. Но дорогу к «Формуле успе-

ха» проложил врученный Аллой Евгеньевной 

Костишко робот за победу в викторине на Дне 

программиста в УлГУ.

ний обучающихся и расширяет перспективы на-

ших детей в будущем.

Но традиционно популярным остается гума-

нитарный профиль. Имея положительный опыт 

создания образовательно-воспитательного про-

странства для физматиков, мы создали благо-

приятную среду и открытые перспективы для гу-

манитариев. В данном случае идеально подошла 

материально-техническая база Центра образова-

ния цифрового и гуманитарного профилей «Точ-

ка роста», открытого на базе школы в 2020 году. 

Более 10  лет реализуется проект школьного 

СМИ: это школьная телестудия, школьная газета 

«По секрету всему свету». Ребята пробуют себя 

в роли ведущих новостей, операторов, монтажё-

ров, журналистов.

Но есть обучающиеся с другими приоритета-

ми, и им выстраивается индивидуальная траекто-

В.М. Филюк
педагог дополнительного образования,  

МОУ Силикатненская средняя школа 

имени В.Г. Штыркина, 

Сенгилеевский район

Ульяновская область, Россия
kvarc05@mail.ru

Аннотация. В статье рассматриваются вопро-

сы организации дополнительного образования на 

базе поселковой школы и особенности ведения 

кружковой деятельности, представлен опыт рабо-

ты автора руководителем кружка «Образователь-

ная робототехника», отражено взаимодействие 

с партнерами.

Ключевые слова: дополнительное образова-

ние, образовательная робототехника, высокоос-

нащенные места, центр «Точка роста», програм-

мирование, самоопределение.

Система дополнительного образования явля-

ется важным условием развития личности с уче-

том ее индивидуальных способностей, мотивов, 

интересов, ценностных ориентаций. Особенно 

это актуально для поселковых и сельских школ. 

В поселке Силикатный проживает 3193 человека. 

Количество детей от 5 до 18 лет — 328 человек, 

что составляет 10,26% от общего числа прожи-

вающих. В  настоящее время дополнительное 

образование в п. Силикатный реализуется му-

ниципальными учреждениями различной ведом-

ственной принадлежности:

—	 в Муниципальном общеобразовательном учреж-

дении Силикатненской средней школе имени 

В.Г. Штыркина (305 человек);

—	 в МБУ ДО «ДШИ им. Б.С. Неклюдова» реализу-

ется художественная направленность допол-

нительного образования (126 человек);

—	 в МУ ДО ДЮСШ г. Сенгилей — физкультурно-

спортивная направленность (75 человек).

Организация дополнительного образования 

в школе имеет свои особенности: с одной сторо-

ны, она реализует потребности детей и родителей, 

а с другой — в ней должны учитываться интере-

сы образовательного процесса в целом. Поэтому 

в мае 2020 года совместно с Региональным опор-

ным центром дополнительного образования нами 

был проведен опрос родителей с целью выявле-

ния потребности в дополнительном образовании. 

Из предложенных объединений родители выбра-

ли 1731 объединение, из них технической направ-

ленности — 589 (34,03%), художественной — 268 

Образовательная робототехника: 
возможности, условия,  
результаты
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занятиях робототехникой. Наука, в соответствии 

с требованиями новых ФГОС, приобретает тесную 

и отчетливую для ребенка связь с реальной жиз-

нью. Дополнительное образование интегрирова-

лось с основным: с введением новых ФГОС такой 

модуль появился в курсе «Технология».

Занятия кружка практико-ориентированы. Они 

строятся от простого к сложному, причем на са-

мих занятиях не просто занимаются конструиро-

ванием и собиранием роботов из деталей, а вы-

полняют проекты: знакомятся с теоретическими 

вопросами, ставят поисковые задачи, учатся ра-

ботать в команде, обсуждать и отстаивать свою 

точку зрения. Робот помогает пройти этот путь 

легко и с удовольствием: материал не выдается 

в сухом и дозированном виде, а познается детьми 

в игре, творчестве и поиске решения задачи.

На занятиях ребята пытаются разобраться 

в том, как устроен реальный мир и по каким фи-

зическим законам существует все, что нас окру-

жает. Одновременно обучающиеся знакомятся 

с конструктором, из которого они и создают сво-

их роботов.

Важный этап в конструировании роботов — со-

ревнования. Они дают возможность усовершен-

ствовать созданную модель, учат детей програм-

мировать и проводить отладку алгоритмов. Мы 

проводим соревнования:

•	 кегельринг;

•	 движение по линии;

•	 параллельный слалом.

Активно участвуем с кружковцами в фестива-

лях, научно-практических конференциях, сорев-

нованиях и конкурсах, обучаемся в профильных 

сменах на базе Центра выявления и поддержки 

одаренных детей «Алые паруса». Так, в 2022 году 

воспитанники кружка приняли участие в следую-

щих мероприятиях:

(15,48%), туристско-краеведческой — 150 (8,67%), 

социально-педагогической —  186 (10,75%), 

естественно-научной — 40 (2,31%), физкультурно-

спортивной — 498 (28,76%). Из анализа резуль-

татов отчетливо видна потребность родителей 

в кружках технической направленности.

В  2020  году в  рамках конкурсного отбора 

в МОУ Силикатненская СШ открыты 2 новых вы-

сокооснащенных места: 3D-моделирование и про-

граммирование и экологическая лаборатория. 

Сегодня на этой базе занимаются 135 человек. 

В 2021 году открыты высокооснащенные места: об-

разовательная робототехника (60 человек) и ма-

лышковая академия (60 человек). На базе центра 

«Точка роста» занимаются 65 учащихся в кружках 

допобразования, на базе детско-юношеской ин-

женерной академии — 80 человек. Таким образом, 

в Силикатненской школе есть хорошая матери-

альная база для занятий в кружках технической 

и естественно-научной направленности.

Одним из перспективных направлений явля-

ется образовательная робототехника. В мире со-

временных технологий нас все больше и больше 

окружают роботы, которые уже сейчас являют-

ся важной частью современного мира. В повсе- 

дневной жизни — в школе, дома мы используем 

огромное количество технических устройств: мо-

бильные телефоны, стиральные машины, компью-

терную технику и многое другое. С каждым днем 

наука развивается, исследования не стоят на ме-

сте, новые роботы постепенно входят в каждый 

дом. Поэтому кружок «Образовательная робото-

техника» является очень востребованным.

В кружке робототехники ребята изучают раз-

личные дисциплины, используя игровой метод 

и коллективный вид деятельности. Основы элек-

тротехники, программирования, математики, ин-

женерии, механики выходят за пределы школьного 

учебника, но становятся близкими и понятными на 

•	 Молодежный робототехнический фестиваль 

«УлРобофест‑2022» (4 участника);

•	 Мастер-класс по робототехнике для учителей 

школы в рамках национального проекта «Об-

разование».

Разнообразить подходы к обучению детей нам 

позволяет сотрудничество с детским технопар-

ком «Кванториум» и Центром дополнительного 

образования «Дом научной коллаборации» имени 

Ж.И. Алфёрова. Мастер-классы, проведенные на 

базе этих учреждений, дают толчок к дальнейше-

му творчеству и развитию.

Многие дети, начиная с конструирования ро-

ботов, настолько увлекаются этим, что связывают 

свою дальнейшую жизнь с техническим творче-

ством и программированием, поступают на соот-

ветствующие специальности в вузы и получают 

профессию (см. таблицу).

•	 внутришкольный фестиваль «Робофест 2021» 

(начальное звено, 15 человек);

•	 конгресс детских научных сообществ (5 чело-

век);

•	 региональный фестиваль центров «Точка ро-

ста»;

•	 Шаг в IT (3 участника);

•	 Фестиваль историй успеха обучающихся, осва-

ивающих дополнительные общеразвивающие 

программы, «Открытия‑2030» (2 участника);

•	 День открытых дверей Центра образования 

цифрового и гуманитарного профилей «Точ-

ка роста» («Результаты работы Центра: опыт, 

проблемы, перспективы» в МОУ Тушнинская 

СШ);

•	 мастер-классы детского технопарка «Кванто-

риум» (г. Ульяновск);

•	 Августовская педагогическая конференция 

(г. Сенгилей);

•	 Научно-практическая конференция «Марс IT» 

(1 участник);

Кол-во поступивших в вузы  
технической направленности

% поступивших в вузы  
технической направленности

2015-2016 3 14

2016-2017 4 19

2017-2018 2 17

2018-2019 4 17

2019-2020 6 29

2020-2021 5 33

2021-2022 4 50

Поступление учащихся Силикатненской СШ в вузы технической направленности

Таким образом, кружки технической на-

правленности способствуют самоопределению 

школьников и выбору ими технических специ-

альностей, что на сегодняшний день очень ак-

туально.
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Аннотация. Возможности ресурсного центра 

робототехники и программирования позволяют 

организовать работу школьного лагеря с дневным 

пребыванием по программе ШИК: Школа Инже-

нерных Кадров. Эта программа ориентирована на 

личность и ее техническое развитие. Программа 

основана на игровой модели и реализуется через 

следующие модули: «Я и технические профессии 

вокруг меня», «Я и мой проект», «Я и мои изо-

бретения», «Я в среде ПервоЛого», «Я и техника», 

«Я и мое здоровье», «Я и творчество».

Ключевые слова: школьный лагерь, инженер-

ное развитие, технические проекты.

Основные задачи программы деятельно-

сти пришкольного лагеря — вовлечь детей 

в  проектно-конструкторскую деятельность, 

формировать важные навыки творческой, про-

ектной и исследовательской работы, дать детям 

возможность проявить себя в области компью-

терной техники, робототехники, конструирова-

ния и программирования роботов. Инноваци-

онность программы заключается в реализации 

творческого подхода детей к созданию роботов 

на базе робототехнического конструктора LEGO 

EducationWeDo и умения запрограммировать 

собранные конструкции под задачи начального 

уровня сложности, а также в овладении навыками 

работы на компьютере с использованием Перво-

Лого — универсальной учебной компьютерной 

среды.

Программа основана на игровой модели, по 

которой каждый отряд становится конструк-

торским бюро во главе с главным инженером-

проектировщиком (воспитатель отряда). В те-

чение смены воспитанники в  игровой форме 

изучают различные профессии технической на-

правленности, разрабатывают проекты по раз-

Организация работы школьного 
лагеря на базе ресурсного  
центра робототехники  
и программирования

личным направлениям деятельности. В программе 

разработана система мотивации. Она развивается 

по двум направлениям — индивидуальный и кол-

лективный зачет. Индивидуальный зачет заключа-

ется в оценке степени участия на уровне отряда. 

При коллективном зачете за каждую работу (про-

ект, конкурсную работу) отряд получает серти-

фикат («патент на изобретение») и премию в «ши-

кариках» (бонусах).

Программа реализуется через следующие мо-

дули: «Я и технические профессии вокруг меня», 

«Я и мой проект», «Я и мои изобретения», «Я в 

среде ПервоЛого», «Я и техника», «Я и мое здоро-

вье», «Я и творчество». Для реализации модулей 

программы в Школе Инженерных Кадров работа-

ли научные лаборатории инженера-конструктора, 

инженера-технолога, инженера-программиста, 

художника-дизайнера.

В лаборатории инженера-конструктора для 

конструирования моделей дети использовали 

обычный набор Лего, состоящий из кирпичиков 

различных размеров и образовательные робо-

тотехнические конструкторы ПервоРобот LEGO 

EducationWeDo. Работая с робототехническими 

конструкторами, ученики учатся составлять про-

стейшие программы. Цель лаборатории — фор-

мирование высокого интеллекта через мастер-

ство, для достижения которого служит целый ряд 

специальных заданий на наблюдение, сравнение, 

домысливание, фантазирование.

В лаборатории инженера-программиста ре-

бята совершенствовали навыки работы на ком-

пьютере, планшете; получили возможность на-

учиться использовать универсальную учебную 

компьютерную программу ПервоЛого. Основные 

задачи состоят в освоении навыков работы на 

компьютере при использовании интегрированной 

графической среды ПервоЛого; в овладении уме-

нием работать с различными видами информации, 
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в т. ч. графической, текстовой, звуковой; приоб-

щении к проектно-творческой деятельности. Ре-

шение данных задач способствует: получению 

предметных знаний, умений и навыков, таких как 

умение создавать при помощи компьютера про-

стейшие тексты и рисунки, умение использовать 

электронные конструкторы, умение использовать 

компьютер при тестировании, поиске информа-

ции в электронных справочниках; обеспечению 

подготовки младших школьников к решению ин-

формационных задач на последующих ступенях 

общего образования; воспитанию способности 

школьника к адаптации в быстро меняющейся 

информационной среде как одной из важнейших 

элементов информационной культуры.

В лаборатории художника-дизайнера были 

созданы условия для обучения художественно-

му конструированию, приобретению навыков 

работы с инструментами и материалами, приме-

няемыми в конструировании. А также ребята нау-

чились пользоваться 3D-ручками, познакомились 

с работой 3D-принтера, научились рисовать на 

планшетах в программе Paint 3D.

Главная цель лаборатории инженера-

технолога — развитие познавательных способно-

стей обучающихся на основе системы развиваю-

щих занятий.

Многие мероприятия, проведенные в лагере, 

связаны с робототехникой и программированием: 

квест Техномир, парад технических профессий, 

конкурс инсценировок «Сказка, рассказанная 

роботом», Робоумник лагеря ШИК, состязания 

в мастерской моделирования и конструирования 

и другие.

Диагностическая работа позволяет выявить 

уровень удовлетворенности детей программой 

инженерно-технической направленности.
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Аннотация. В статье рассматриваются актуаль-

ные задачи обучения и воспитания, современные 

средства оценки качества знаний учащихся в ус-

ловиях пандемии, преимущества и недостатки ис-

пользования Google Форм. Идет речь о важности 

умения организовывать эффективное образова-

ние на расстоянии. В качестве инструмента, обе-

спечивающего обратную связь, хорошо исполь-

зовать Google Формы.

Ключевые слова: дистанционное образова-

ние, Google Формы, образовательная платформа, 

онлайн-опросы.

В  настоящее время,  в   век блогеров 

и SMM-специалистов, завоевать внимание уче-

ников простому учителю все сложнее и слож-

нее. В  связи с  этим организация учебно-

воспитательного процесса невозможна без 

использования современных информационных 

технологий обучения. Куда более интересным 

ученикам кажется использование всего нового 

и технологичного. Наиболее актуальной задачей 

обучения и воспитания можно назвать развитие 

у обучающихся компетентностей, которые рас-

крываются через формирование умений и качеств 

человека XXI века: личная ответственность, тер-

пимость к другим точкам зрения, коммуникатив-

ные умения, способности к саморазвитию, разви-

тие мышления, умение находить, анализировать, 

управлять, интегрировать, оценивать и создавать 

информацию в разных формах и различными спо-

собами, способность работать в команде, умения 

ставить и решать проблемы. Для решения обозна-

ченной задачи целесообразно применять в учеб-

ном процессе информационные компьютерные 

технологии (ИКТ), интегрируя их с другими со-

временными образовательными технологиями.

Хочется отметить еще и тот факт, что свои 

коррективы в учебно-воспитательный процесс 

вносит и пандемия COVID‑19. Хотим мы этого 

или нет, но всем учителям просто необходимо 

Google Формы как средство  
оценки качества знаний учащихся  
в условиях дистанционного  
обучения

научиться работать в условиях дистанционного 

образования. Независимо от того, используются 

синхронные или асинхронные онлайн-сессии, на-

зывают это дистанционным или удаленным обу-

чением, каждый учитель должен уметь организо-

вывать эффективное образование на расстоянии. 

Порой непросто даже преподнести новый матери-

ал в обновленном формате, а оценить ученика — 

тем более отдельная, не всегда простая задача.

На данный момент есть большое количество 

образовательных платформ («Учи.ру», «Я-класс», 

«Яндекс учебник» и т. д.), но хочется более под-

робно остановиться на Google Формах. Google 

Формы — это один из способов проверки усвоен-

ного материала, а также онлайн-сервис для созда-

ния форм обратной связи, онлайн-тестирований 

и опросов.

Чем удобны Google Формы:

•	 Простота в использовании. Интерфейс удобный 

и понятный. Форму не надо скачивать, пересы-

лать и получать по почте заполненный вариант.

•	 Доступность 24/7. Форма хранится в облаке. 

Если вы работаете с разных устройств или ваш 

жесткий диск повредился, форма останется 

доступна при наличии ссылки.

•	 Индивидуальное оформление. Вы можете со-

здать свой дизайн для формы. Google Формы 

дают возможность бесплатно выбрать шаблон 

из большого количества доступных или загру-

зить свой.

•	 Бесплатность. Сам сервис бесплатный. Запла-

тить придется только в случае, если вам вдруг 

понадобится расширенный вариант дополни-

тельных надстроек.

•	 Мобильность. Google Формы адаптированы под 

мобильные устройства. Создавать, просматри-

вать, редактировать и пересылать формы можно 

с телефона и планшета с помощью облегченной 

мобильной версии с полной функционально-

стью.

•	 Понятность. Google Формы собирают и профес-

сионально оформляют статистику по ответам. 

Вам не придется дополнительно обрабатывать 

полученные данные, можно сразу приступать 

к анализу результатов.

С помощью Google Форм можно создавать 

онлайн-опросы и тесты, а также отправлять их 

другим пользователям. Они могут применяться 

на разных этапах как дистанционного, так и оч-

ного уроков.

Сервис содержит готовые шаблоны для про-

ектов:

—	 анкета для сбора информации;

—	 тестирование для проверки знаний;

—	 рабочий лист для освоения материала.

При разработке вопросов имеется возмож-

ность задать определенные критерии оценива-

ния для каждого вопроса (количество баллов). 

Результаты тестирования обучающихся заносятся 

в таблицу Excel, что практически исключает необ-
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ность встроить видео (например, экранизацию 

произведения, запись спектакля и т. д.) и задать 

вопрос по нему.

Взаимодействие в сети Интернет становит-

ся неотъемлемой частью учебного процесса, 

улучшает его эффективность и вызывает ин-

терес у учащихся. Сервисы Google позволяют 

учителю организовать свое пространство в Сети 

и обеспечить коммуникацию с учащимися как 

в учебной, так и в культурно-просветительской 

работе. Задания и материалы, которыми может 

поделиться учитель, помогут учащимся в бо-

лее глубоком усвоении изучаемых тем, а ис-

пользование дополнительных сервисов для 

создания учебных продуктов поможет развить 

познавательные умения и творческое мышле-

ние, а также совершенствовать навыки работы 

с мультимедиапродуктами. При рациональном 

использовании сетевых сервисов процесс ком-

муникации между учителем и учащимися станет 

намного результативнее, а совместная работа 

поможет в  решении образовательных задач 

и достижении общих целей.
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ходимость ручной проверки ответов и дает воз-

можность легко получить статистику результатов 

выполнения тестовой работы. Все это позволяет 

учителю оперативно оценить сформированность 

определенных умений и знаний обучающихся.

Несмотря на достоинства, сервис Google Фор-

мы имеет ряд недостатков:

1.	 Для создания тестов необходимо иметь аккаунт 

Googlе, а также желательно, чтобы у учеников 

был аккаунт Googlе.

2.	 Подготовка к урокам занимает большое коли-

чество времени.

3.	 Количество типов вопросов и способы их ре-

дактирования ограничены.

4.	 Нет возможности отформатировать текст вопро-

са и ответов: нельзя изменить размер шрифта, 

выравнивание, вводить формулы, нет возмож-

ности прикрепить несколько изображений.

5.	 Не каждый вопрос можно проверить с помощью 

компьютера. В этом случае в тексте необходимо 

использовать вопросы открытого типа, а про-

верку провести уже вручную.

Google Формы — это инструмент, обеспечива-

ющий обратную связь. С помощью формы можно 

проводить различные опросы, викторины, соз-

давать анкеты, тесты по следующим типам во-

просов: короткий текст, длинный текст, один из 

множества, несколько из множества, выпадающий 

список, шкала и сетка. Google Формы позволя-

ют учителю создать не только тесты и анкеты, но 

и оригинальные задания. В Формах есть возмож-

Л.Г. Яшина
учитель информатики,  

МБОУ «Мариинская гимназия»

Ульяновск, Россия
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Аннотация. В статье представлен опыт изуче-

ния языка программирования Python в гуманитар-

ной гимназии, в том числе в код-классе.

Ключевые слова: изучение языков программи-

рования, язык программирования Python.

Итак, мы продолжаем изучать язык Python.

1. Python в качестве первого языка для начина-

ющих: сложно ли изучать? Чтобы ответить на этот 

вопрос, вернемся к истории создания и филосо-

фии Python. Разработчик языка Гвидо ван Россум 

захотел создать «пайтон», так как другие языки 

казались ему слишком сложными и непонятными. 

Ван Россуму удалось сделать язык, который при-

носит удовольствие во время обучения и рабо-

ты. Python считается одним из лучших и удобных 

языков для обучения. Значит ли это, что изучать 

его легко? Скорее нет. Обучение программиро-

ванию всегда требует дисциплины, прилежания, 

концентрации.

При выборе первого языка программирования 

главным преимуществом Python считается про-

стой синтаксис.

Популярность Python’а обусловливается его 

явными достоинствами:

•	 Синтаксис языка очень прост, поэтому многие 

начинают изучать программирование с него.

•	 Python стал лидером в аналитике и визуализа-

ции данных.

•	 Огромная база пользователей = множество 

созданных библиотек и расширений, ответы на 

любые возникающие вопросы зачастую сразу 

можно найти в Интернете.

•	 Высокие зарплаты даже на самом старте пути 

в IT.

Но, как бы мы не хвалили Python, недостатки тоже 

имеются:

•	 Программы на Python работают медленно 

и очень требовательны к памяти устройства.

•	 Сильная зависимость языка от системных би-

блиотек — это затрудняет перенос программы 

на другие системы, но с этой проблемой стал-

киваются далеко не все.

•	 Среди недостатков можно отметить сложности, 

которые возникают у начинающих программи-

стов при переходе на языки с более сложным 

синтаксисом.

Промежуточный итог: для начинающих 

Python — отличный выбор.

2. Вы знали, что Google и YouTube написаны 

на Питоне? И это далеко не все, где его мож-

но использовать. Это объясняется простотой 

Изучаем язык  
Python
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•	 Научная деятельность. В Python также 

есть ряд библиотек, которые активно использу-

ют математики и физики для проведения вычис-

ления и визуализации данных. Поэтому данный 

язык программирования может пригодиться даже 

«не программистам».

•	 ЕГЭ. Если вы планируете сдавать ЕГЭ по 

информатике — Python выигрывает у других язы-

ков по тем же причинам. Написать одну и ту же 

программу быстрее на нем, меньше вероятность 

потратить полчаса на поиск недостающего сим-

вола.

3. Кем становиться после изучения Python: 

топ‑5 актуальных профессий:

•	 Python-разработчик — самая обширная и по-

пулярная профессия.

•	 DataScientist — анализ данных и машинное  

обучение.

•	 Веб-разработчик — создание веб-приложений.

•	 Тестировщик ПО.

•	 Инженер/разработчик ПО.

4. Как начать изучение Python в школе?

В Интернете есть много справочников и ста-

тей, посвященных Python, отдельных функций 

и библиотек, поэтому вариант самообразования 

имеет место. Есть специализированные курсы, 

в которых постепенно изучаются необходимые 

темы, посвященные будущей профессии. Это уве-

личивает скорость изучения языка. Одно из глав-

ных преимуществ хороших курсов — ориентиро-

ванность на практику. Это позволяет закрепить 

теорию сразу на практике, а для программистов 

это один из самых полезных способов изучения 

нового материала. Могу порекомендовать замеча-

тельные курсы для изучения языка Python:

•	 Курс «Поколение Python»: курс для начи-

нающих, адрес stepik.org. Курс посвящен основам 

и широтой использования Python: DataScience, 

веб-разработка, создание игр, научные иссле-

дования и многое другое расширяет Python-

разработчику выбор направления, которое будет 

для него интересным и доходным. Python — по-

пулярный и высокооплачиваемый язык. Но зачем 

он нужен? Вот список того, где его можно ис-

пользовать:

•	 Машинное обучение и работа с данны-

ми. Именно развитием этой сферы вызвана такая 

популярность Python’а. На нем пишут алгоритмы 

программ с машинным обучением и аналитиче-

ские приложения. Если вы уже задумываетесь 

о карьере в Data Science, Python — лучший выбор. 

С помощью Python медиагиганты анализируют 

предпочтения пользователей: плейлисты в Spotify 

подбираются благодаря машинному обучению на 

Python, с подборкой фильмов и сериалов на Neflix 

ситуация аналогична.

•	 Веб-разработка. Существует фреймворк 

для разработки веб-приложения на Python —  

Django. Благодаря ему этот язык отлично под-

ходит для не самых крупных проектов: под-

держивается работа с почтой, базами данных, 

графическими данными. Его используют такие 

компании, как Yandex, Mail.ru, Google, YouTube, 

Reddit и другие.

•	 Скрипты для игр. Любая полнофункцио-

нальная игра написана не на одном языке про-

граммирования. Python здесь тоже занял опре-

деленную нишу: Sims 4, Battlefield, EVE Online, 

Civilization 4, World of Tanks и прочие популярные 

проекты частично написаны на Python.

•	 Программы. Некоторые графические ре-

дакторы (GIMP, Blender) и торренты (Bit Torrent) 

написаны на Python, так что создавать можно не 

только веб-приложения.

программирования на языке Python, состоит из  

8 модулей.

•	 Курс «Поколение Python»: курс для про-

двинутых, адрес stepik.org. «Поколение Python: 

курс для продвинутых» — продолжение легендар-

ного «Поколение Python: курс для начинающих», 

состоит из 18 модулей. Здесь вы узнаете, как об-

рабатывать информацию из файлов, работать 

с данными в сложных форматах, пользоваться 

удобными библиотеками языка Python. Множе-

ство разнообразных тренировочных задач позво-

лит закрепить каждую тему.

Учащиеся нашей гимназии получили серти-

фикаты, пройдя указанные курсы. Орлов Ра-

фаэль занял 1 место в Региональном конкурсе-

конференции для обучающихся «Шаг в науку» 

в номинации «Новые информационные техноло-

гии».

2021 год можно назвать годом Python — самый 

высокий рейтинг, рост рынка вакансий. И это не 

означает, что дальше последует спад. IT-сфера 

будет расти еще долго, а вместе с ней будут на-

бирать популярность и языки программирования. 

Но и конкуренция будет увеличиваться с каж-

дым годом. Поэтому отличный шанс вырваться 

вперед — начать изучение Python в школе, чтобы 

в дальнейшем накладывать новые знания на име-

ющуюся базу.
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